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1. 
CONCRECIÓN DE LOS OBJETIVOS, CONTENIDOS Y CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
PARA CADA UNA DE LAS ÁREAS Y DE LOS CURSOS

A.  ÁREA I: Conocimiento de sí mismo y autonomía personal 
OBJETIVOS (Decreto número 254/2008, de 1 de agosto.)
1. Formarse una imagen ajustada y positiva de sí mismo a través de la interacción con los otros y de la iden​tificación gradual de las propias características, posibilida​des 
y limitaciones, desarrollando sentimientos de autoesti​ma y autonomía personal.

2. Conocer y representar el cuerpo, diferenciando sus elementos y algunas de sus funciones, descubriendo las posibilidades de acción y de expresión, y coordinando y controlando cada vez con mayor precisión gestos y movi​mientos.

3. Identificar los propios sentimientos, emociones, necesidades o preferencias, y ser capaces de denominar​los, expresarlos y comunicarlos a los demás, identificando y respetando, también, los de los otros.

4. Realizar, de manera cada vez más autónoma, ac​tividades habituales y tareas sencillas para resolver pro​blemas de la vida cotidiana, aumentando el sentimiento de autoconfianza y la capacidad de iniciativa y desarrollando estrategias para satisfacer sus necesidades básicas.

5. Adecuar su comportamiento a las necesidades y requerimientos de los otros, desarrollando actitudes y há​bitos de respeto, ayuda y colaboración, evitando comportamientos de sumisión o dominio.

6. Progresar en la adquisición de hábitos y actitudes relacionados con la seguridad, la higiene y el fortalecimien​to de la salud, apreciando y disfrutando de las situaciones cotidianas de equilibrio y bienestar emocional.

7. Conseguir una coordinación visual y manipulativa adecuada, por medio de la exploración de objetos, aplica​da a las tareas cotidianas y a la representación gráfica.

8. Participar en juegos colectivos respetando las re​glas establecidas y valorar el juego como medio de rela​ción social y recurso de ocio y tiempo libre.

9. Descubrir la importancia de los sentidos e identi​ficar las distintas sensaciones y percepciones que experi​menta a través de la acción y la relación con el entorno.

Objetivos del área I para el primer curso del segundo ciclo de Educación Infantil 
(3 años) Exploradores
1. Formarse una imagen ajustada y positiva de sí mismo.

2. Desarrollar sentimientos de autoestima y de autonomía personal.

3. Conocer las características físicas del propio cuerpo, identificando algunos elementos y segmentos del mismo.

4. Adquirir progresivamente la coordinación y el control dinámico del cuerpo.

5. Identificar, reconocer y expresar sentimientos y necesidades básicas. 

6. Adquirir hábitos básicos relacionados con la higiene y el bienestar personal.

7. Adecuar el comportamiento a las necesidades de los demás, desarrollando actitudes de respeto, colaboración y ayuda. 

8. Respetar y valorar las normas colectivas que regulan la vida cotidiana. 

Objetivos del área I para el segundo curso del segundo ciclo de Educación Infantil 
(4 años) Exploradores.

1. Adquirir una imagen ajustada y positiva de sí mismo.
2. Identificar las partes principales del cuerpo y reconocer las características diferenciales de ambos sexos.
3. Conocer y tomar conciencia de las capacidades sensoriales.
4. Reconocer los sentimientos que expresan los demás. 
5. Identificar y expresar las propias emociones y sentimientos. 
6. Identificar y desarrollar hábitos básicos de salud e higiene.
7. Desarrollar las posibilidades de coordinación y control motriz del propio cuerpo.
8. Establecer referencias espaciales básicas en relación con el propio cuerpo. 
9. Conocer, emplear y valorar el comportamiento adecuado en lugares públicos.

Objetivos del área I para el tercer curso del segundo ciclo de Educación Infantil 
(5 años) Exploradores
1. Identificar rasgos físicos propios y de los demás. 

2. Reconocer y aceptar las propias capacidades y limitaciones, desarrollando 
la autonomía personal y la confianza en sí mismo.

3. Afianzar progresivamente la lateralidad y el esquema corporal, desarrollando 
la orientación espacial.

4. Controlar y desarrollar las habilidades motrices, el equilibrio dinámico y 
la coordinación óculo-manual.

5. Adquirir hábitos saludables relacionados con el descanso, la higiene, la alimentación y el ejercicio físico.

6. Adoptar hábitos correctos de comportamiento en juegos de movimiento y actividades grupales.

7. Reconocer la información que nos aportan los sentidos y asociarlos con los órganos correspondientes.

8. Identificar el esqueleto como armazón del cuerpo humano y asociar algunos huesos con la parte del cuerpo correspondiente.

9. Valorar la importancia del trabajo del pediatra para la salud y reconocer la necesidad de acudir periódicamente.

10. Reconocer su posición en el espacio en situaciones de orden (primero, segundo, último…).

CONTENIDOS (Decreto número 254/2008, de 1 de agosto.)

BLOQUE 1. El cuerpo y la propia imagen
1. El cuerpo humano. Exploración del propio cuerpo. Identificación y aceptación progresiva de las característi​cas propias y de los otros. El esquema corporal y su repre​sentación gráfica.

2. Descubrimiento y progresivo afianzamiento de la la​teralidad. Equilibrio postural. Coordinación de movimientos globales y segmentarios. 

3. Percepción de los cambios físicos propios y de su relación con el paso del tiempo.

4. Las referencias espaciales en relación con el propio cuerpo.

5. Reconocimiento y utilización de los sentidos: sensa​ciones y percepciones.

6. Las necesidades básicas del cuerpo. Identificación, manifestación, regulación y control de las mismas. Con​fianza en las capacidades propias para su satisfacción.

7. Identificación y expresión de sentimientos, emocio​nes, vivencias, preferencias 
e intereses propios y de los demás. Control progresivo de los propios sentimientos 
y emociones.

8. Aceptación y valoración ajustada y positiva de sí mismo, de las posibilidades 
y limitaciones propias.

9. Valoración positiva y respeto por las diferencias, aceptación de la identidad 
y características de los demás, evitando actitudes discriminatorias.

BLOQUE 2. Juego y movimiento
1. Confianza en las propias posibilidades de acción, participación y esfuerzo personal en los juegos y en el ejercicio físico. Gusto por el juego.

2. Control postural: el cuerpo y el movimiento. Progre​sivo control del tono, equilibrio 
y respiración. Satisfacción por el creciente dominio corporal.

3. Coordinación y control de las habilidades motrices de carácter fino.

4. Exploración y valoración de las posibilidades y limi​taciones perceptivas, motrices 
y expresivas propias y de los demás. Iniciativa para aprender habilidades nuevas.

5. Nociones básicas de orientación y coordinación de movimientos.

6. Adaptación del tono y la postura a las característi​cas del objeto, del otro, de la acción, del espacio y de la situación.

7. Comprensión y aceptación de reglas para jugar, par​ticipación en su regulación 
y valoración de su necesidad, y del papel del juego como medio de disfrute y de relación con los demás.

BLOQUE 3. La actividad y la vida cotidiana
1. Las actividades de la vida cotidiana. Iniciativa y pro​gresiva autonomía en su realización. Regulación del propio comportamiento, satisfacción por la realización de tareas y conciencia de la propia competencia.
2. Normas que regulan la vida cotidiana. Planificación secuenciada de la acción para resolver tareas. Aceptación de las propias posibilidades y limitaciones en la realización de las mismas.
3. Hábitos elementales de organización, constancia, atención, iniciativa y esfuerzo. Valoración y gusto por el trabajo bien hecho por uno mismo y por los demás.
4. Habilidades para la interacción y colaboración y ac​titud positiva para establecer relaciones de afecto con las personas adultas y con los iguales.

BLOQUE 4. El cuidado personal y la salud
1. Acciones y situaciones que favorecen la salud y ge​neran bienestar propio y de los demás.

2. Práctica de hábitos saludables: higiene corporal, ali​mentación sana, descanso 
y control postural.

3. Cuidado y utilización adecuada de espacios, ele​mentos y objetos propios y de los demás.

4. Petición y aceptación de ayuda en situaciones que la requieran. Valoración de 
la actitud de ayuda de otras personas.

5. Gusto por un aspecto personal cuidado. Colabora​ción en el mantenimiento 
de ambientes limpios y ordena​dos.

6. Aceptación de las normas de comportamiento esta​blecidas durante las comidas, 
los desplazamientos, el des​canso y la higiene.

7. El dolor corporal y la enfermedad. Valoración ajusta​da de los factores de riesgo, adopción de comportamientos de prevención y seguridad en situaciones habituales, acti​tud de tranquilidad y colaboración en situaciones de enfer​medad y de pequeños accidentes.

8. Identificación y valoración crítica ante factores y prácticas sociales cotidianas que favorecen o no la salud.

Contenidos del área I para el primer curso del segundo ciclo de Educación Infantil 
(3 años) Proyecto Exploradores
Bloque 1: El cuerpo y la propia imagen
1. Aceptación y valoración de la propia imagen.

2. Identificación de la imagen global del cuerpo, mediante la observación e identificación de las características del propio cuerpo. 

3. Reconocimiento del esquema corporal: cabeza, tronco, brazos y piernas. 

4. Percepción de los cambios físicos en las personas relacionados con el paso del tiempo. 

5. Identificación y expresión de sentimientos y emociones: triste, alegre, enfadado. 

6. Reconocimiento de las sensaciones que se perciben con los sentidos.

Bloque 2: Juego y movimiento
1. Orientación y desplazamiento en el espacio. 

2. Realización de desplazamientos en circuitos sencillos y laberintos. 

3. Identificación y adopción de diferentes posturas corporales. 

4. Exploración de las posibilidades motrices del propio cuerpo.

5. Adquisición progresiva de la coordinación y el control dinámico del cuerpo.

6. Adquisición de confianza en las propias posibilidades de acción. 

7. Desarrollo de la coordinación óculo-manual.

8. Control gradual del equilibrio estático. 

9. Conocimiento y aceptación de las reglas que rigen los juegos. 

Bloque 3: La actividad y la vida cotidiana
1. Respeto y valoración de las normas colectivas que regulan la vida cotidiana.

2. Adquisición progresiva de autonomía en al realización de actividades cotidianas.

3. Desarrollo de hábitos de constancia y esfuerzo en la actividad diaria.

4. Participación en el desarrollo de actividades colectivas, estableciendo relaciones de afecto. 

Bloque 4: El cuidado personal y la salud
1. Reconocimiento de las necesidades básicas de cuidado personal. 

2. Adquisición de hábitos relacionados con la higiene y la salud personal.

3. Aceptación de las normas básicas asociadas con la alimentación, la higiene, el descanso y el ejercicio físico. 

4. Participación en las rutinas asociadas con el orden y la limpieza de los espacios cotidianos. 

5. Identificación de objetos relacionados con la higiene personal y reconocimiento de su función. 

6. Reconocimiento de los beneficios que aporta el ejercicio físico a la salud. 

Contenidos del área I para el segundo curso del segundo ciclo de Educación Infantil 
(4 años) Proyecto Exploradores
Bloque 1: El cuerpo y la propia imagen
1. Adquisición de una imagen ajustada y positiva de sí mismo.
2. Diferenciación de las propias características físicas en relación a los demás.
3. Reconocimiento de la simetría corporal. 
4. Identificación de partes del cuerpo: cabeza, tronco, brazos, piernas, ombligo…
5. Observación e identificación de las partes articuladas del cuerpo.
6. Reconocimiento de las sensaciones que se perciben con los sentidos.
7. Identificación y expresión de sentimientos y emociones: alegría, sorpresa, miedo.
 

Bloque 2: Juego y movimiento
1. Orientación y desplazamiento en el espacio. 
2. Exploración de las posibilidades motrices del propio cuerpo.
3. Adquisición de confianza en las propias posibilidades de acción. 
4. Desarrollo progresivo de la coordinación y el control dinámico del cuerpo.
5. Realización de desplazamientos en circuitos sencillos. 
6. Adopción de diferentes posturas corporales. 
7. Desarrollo de la coordinación óculo-manual.
8. Participación en juegos dinámicos y aceptación de las reglas que los rigen. 
Bloque 3: La actividad y la vida cotidiana
1. Comportamiento correcto en situaciones de relación social (en la mesa, en el aula…). 
2. Adquisición y valoración de las conductas adecuadas en lugares públicos.
3. Progresiva autonomía en la realización de actividades cotidianas.
4. Desarrollo de hábitos de constancia y esfuerzo en la actividad diaria.

Bloque 4: El cuidado personal y la salud
1. Identificación de las necesidades básicas del ser humano: dormir, comer, beber, afecto…
2. Progresiva autonomía en la realización de hábitos y tareas relacionados con la higiene y la salud personal.
3. Conocimiento y aceptación de las normas básicas de higiene asociadas a la alimentación.
4. Identificación y reconocimiento de la función de objetos relacionados con la higiene personal.
Contenidos del área I para el tercer curso del segundo ciclo de Educación Infantil 
(5 años) Proyecto Exploradores
Bloque 1: El cuerpo y la propia imagen
1. Identificación de rasgos físicos propios y de los demás: color de ojos, de pelo y de piel; complexión física.

2. Reconocimiento de las propias capacidades y limitaciones en la participación en actividades habituales. 

3. Desarrollo de la autonomía personal y la confianza en sí mismo.

4. Afianzamiento del esquema corporal y de la lateralidad (a un lado  / a otro lado; mano derecha / mano izquierda).

5. Identificación de los órganos de los sentidos y de la información que nos aportan.

6. Localización de algunos huesos en el propio cuerpo.

7. Expresión de emociones: alegría, tristeza, sorpresa y enfado.

Bloque 2: Juego y movimiento
1. Posicionamiento en el espacio en relación con un referente: arriba / abajo, delante / detrás. 

2. Ejecución de posturas y movimientos corporales relacionados con algunos deportes: ciclismo, natación, fútbol y gimnasia rítmica.

3. Participación en juegos colectivos, respetando las reglas y controlando las emociones durante su desarrollo.

4. Identificación del lado derecho e izquierdo de su cuerpo en juegos y actividades psicomotrices.

5. Afianzamiento de la coordinación óculo-manual y el equilibrio dinámico.

Bloque 3: La actividad y la vida cotidiana
1. Reconocimiento de los propios gustos y preferencias relacionados con ámbitos de relación social. 

2. Reconocimiento y respeto de las normas básicas de comportamiento en distintas situaciones y entornos.
3. Planificación de las acciones adecuadas para realizar tareas en situaciones cotidianas. 
4. Adquisición de los hábitos correctos en situaciones cotidianas.
5. Desarrollo de hábitos de trabajo y autonomización progresiva en la realización de tareas.

6. Desarrollo de habilidades para la interacción (resolución pacífica de conflictos, empatía…).
Bloque 4: El cuidado personal y la salud
1. Valoración de la importancia de las visitas periódicas al pediatra o de la vacunación como medio para prevenir enfermedades. 

2. Asociar algunos síntomas con determinadas enfermedades o dolencias habituales.

3. Práctica de hábitos y actitudes que generan bienestar propio y el de los demás.

4. Reconocimiento de las situaciones que entrañan peligro o riesgo para la salud.

5. Participación en el mantenimiento de la limpieza y el orden de los espacios en los que se desenvuelve.

CRITERIOS DE EVALUACIÓN (Decreto número 254/2008, de 1 de agosto.)
1. Dar muestra de un conocimiento progresivo de su esquema corporal y de un control creciente de su cuerpo, global y sectorialmente.

2. Distinguir y diferenciar los dos lados de su cuerpo favoreciendo el proceso 
de interiorización de su laterali​dad.

3. Manifestar confianza en sus posibilidades para realizar las tareas encomendadas.

4. Reconocer, nombrar y representar las distintas partes del cuerpo y ubicarlas espacialmente, en su propio cuerpo y en el de los demás.

5. Distinguir los sentidos e identificar sensaciones a través de ellos.

6. Respetar y aceptar las características y cualida​des de los demás, sin discriminaciones de ningún tipo.

7. Participar en juegos, mostrando destrezas moto​ras y habilidades manipulativas 
de carácter fino, y regu​lando la expresión de sentimientos y emociones hacia sí mismo 
y hacia los demás.

8. Conocer y aceptar las normas que rigen los juegos.

9. Mostrar actitudes de colaboración y ayuda mutua en situaciones diversas, evitando adoptar posturas de su​misión o de dominio, especialmente entre iguales.

10. Realizar autónomamente y con iniciativa activida​des habituales para satisfacer necesidades básicas, con​solidando progresivamente hábitos de cuidado personal, higiene, salud y bienestar.

11. Participar con gusto en actividades que favorecen un aspecto personal cuidado, 
un entorno limpio y estéti​camente agradable, y por colaborar en la creación de 
un ambiente generador de bienestar.

Criterios de evaluación del área I para el primer curso del segundo ciclo 
de  Educación Infantil (3 años) Exploradores.

1. Demuestra tener una imagen ajustada y positiva de sí mismo.
2. Desarrolla sentimientos de autoestima y de autonomía personal.
3. Reconoce las características físicas del propio cuerpo e identifica algunas de sus partes. 
4. Controla el movimiento del cuerpo en distintas situaciones de actividad y juego.
5. Identifica y expresa sentimientos y necesidades básicas. 
6. Muestra cierta autonomía en la adquisición de hábitos asociados con la higiene y la salud.
7. Regula el propio comportamiento en situaciones de relación con los demás.
8. Conoce y respeta las normas que regulan la vida cotidiana. 
Criterios de evaluación del área I para el segundo curso del segundo ciclo de  Educación Infantil (4 años) Exploradores.

1. Progresa en la adquisición de una imagen ajustada y positiva de sí mismo.

2. Identifica las partes principales del cuerpo y diferencia ambos sexos.

3. Relaciona los sentidos con la información que percibe a través de ellos.

4. Reconoce los sentimientos y emociones que expresan los demás. 

5. Identifica y expresa las propias emociones y sentimientos.

6. Desarrolla hábitos básicos de salud e higiene.

7. Coordina y controla los movimientos de su propio cuerpo con progresiva autonomía.

8. Se orienta en el espacio, teniendo en cuenta los elementos del entorno. 

9. Muestra un comportamiento adecuado en lugares públicos.

Criterios de evaluación del área I para el tercer curso del segundo ciclo de  Educación Infantil (5 años) Exploradores.

1. Identifica los rasgos físicos propios y de los demás. 

2. Reconoce y acepta sus propias capacidades y limitaciones y muestra interés por ser cada vez más autónomo.
3. Progresa en el afianzamiento de su lateralidad y esquema corporal.
4. Progresa en el desarrollo de sus habilidades motrices, equilibrio dinámico y coordinación óculo-manual.
5. Pone en práctica hábitos saludables relacionados con el descanso, la higiene, la alimentación y el ejercicio físico.
6. Adopta hábitos correctos de comportamiento en juegos y actividades grupales.

7. Identifica los órganos de los sentidos y los relaciona con las sensaciones que se perciben. 

8. Reconoce la función fundamental del esqueleto e identifica los principales huesos.

9. Valora el trabajo del pediatra en relación con la salud infantil.
10. Se sitúa en el espacio, teniendo en cuenta el orden (primero, segundo, último…).
Conocimientos y aprendizajes necesarios para que el alumnado alcance 
una evaluación positiva en el primer curso (3 años)
· Identifica el elemento que falta entre varios cuando escondemos uno.

· Reconoce rasgos físicos diferenciales en las personas (color de ojos y de pelo; pelo largo, corto, liso, rizado…).

· Reconoce y señala en sí mismo algunas partes del cuerpo (cabeza, tronco y extremidades).

· Distingue entre personas adultas y bebés en fotografías.

· Rasga papeles con cierto control.

· Tiene un control básico del movimiento en actividades de marcha, carrera y salto.

· Se desplaza en el espacio con distintos objetos (aros, pelotas…).

· Participa en los juegos con sus compañeros.

· Muestra autonomía para ir al baño, lavarse las manos y cepillarse los dientes.

· Identifica situaciones de descanso (siesta, dormir por la noche…) como hábitos saludables.

· Participa en las actividades que se proponen.

· Diferencia el fondo y la figura de un dibujo pintándolos con colores diferentes.

· Identifica elementos iguales que están en distinta posición.

· Relaciona elementos iguales.

· Completa un dibujo siguiendo un modelo.

· Se sienta, se pone de pie y se tumba cuando se le pide.

· Señala en sí mismo y en los demás las partes de la cara.

· Expresa con la cara sentimientos de tristeza, alegría y enfado.

· Identifica en imágenes a personajes que no están vestidos con ropa de abrigo.

· Reconoce los comportamientos adecuados en la calle: ir de la mano del adulto, no acercarse al bordillo de la acera.

· Resuelve trayectos desplazándose alrededor, a un lado y a otro, dentro y fuera de diferentes elementos de psicomotricidad.

· Se desplaza siguiendo un ritmo marcado.

· Juega con aros, globos, saquitos y cuerdas con un control mínimo.

· Resuelve laberintos en fichas.

· Resuelve puzzles de seis piezas.

· Identifica la boca, la nariz y los ojos con los sentidos de la vista, el olfato y el gusto.

· Reconoce a personas, animales o cosas que se sitúan a un lado u otro de un objeto dado.

· Escenifica acciones correctas para comer: sentarse correctamente a la mesa, usar los cubiertos.

· Verbaliza lo que se debe hacer después de tocar animales.

· Identifica las acciones que evitan los peligros en playas y piscinas.

· Repite los movimientos ejecutados por un compañero.

· Adopta una postura y la mantiene en el juego de Las estatuas.

· Se desplaza de diferentes maneras y en distintas direcciones: sobre un pie, a saltos…/ hacia delante, hacia atrás...

· Realiza lanzamientos de pelotas con las manos y los pies.

· Realiza diferentes actividades motrices con la pica: levantarla, saltarla, rodearla…

· Gira sobre sí mismo a una señal.

· Conoce los beneficios de realizar ejercicio físico.

· Conoce y acepta las reglas que rigen los juegos.

Conocimientos y aprendizajes necesarios para que el alumnado alcance una evaluación positiva en el segundo curso (4 años)
· Distingue en una lámina el fondo y las figuras.

· Completa una silueta humana con las partes que faltan.

· Se identifica con su propia imagen corporal.

· Completa el dibujo de una figura humana a partir de un eje vertical.

· Reconoce y señala en su cuerpo cabeza, tronco, brazos y piernas.

· Señala en su cuerpo los órganos de los sentidos y los relaciona con su función.

· Completa la silueta de una casa siguiendo un modelo.

· Reconoce la necesidad de lavarse las manos antes de comer, de sentarse correctamente y de cepillarse los dientes tras las comidas, así como los objetos necesarios.

· Reconoce los comportamientos correctos e incorrectos a la hora de sentarse a la mesa.

· Expresa oralmente acciones para evitar enfermedades y accidentes.

· Levanta la mano derecha a una orden dada.

· Coordina los movimientos de su cuerpo en juegos (aros, saquitos…).

· Reconoce las situaciones espaciales trabajadas (dentro / fuera, delante / detrás, cerca / lejos, a un lado /a otro).

· Se desplaza siguiendo instrucciones (alrededor de, arriba / abajo,…).

· Se esfuerza en realizar los movimientos con precisión.

· Completa puzzles de 20 piezas.

· Nombra las partes del cuerpo que tiene en el frente y en la espalda: cara, pecho, nalgas…

· Realiza volteretas, saltos y desplazamientos.

· Se desplaza hacia delante y hacia atrás de pie, de rodillas, reptando, a la carretilla…

· Se muestra confiado en sus posibilidades en juegos dirigidos.

· Lanza y recoge pelotas en juegos de psicomotricidad.

· Localiza los errores de un dibujo en una ficha.

· Identifica objetos que tienen la misma posición espacial.

· Utiliza en los juegos dirigidos distintos objetos. 

· Reconoce y nombra las expresiones de sorpresa, miedo y alegría.

· Reconoce los hábitos perjudiciales para la salud del oído y la vista: ver la tele muy cerca y escuchar la música con el volumen muy alto.

· Se comporta correctamente en las visitas a lugares públicos.

· Se interesa por aprender habilidades nuevas.

· Resuelve laberintos.

· Identifica las partes del cuerpo que tiene a un lado y a otro: ojo, oreja, brazo, pierna…

· Dramatiza acciones adecuadas después de estar en contacto con los animales y los cuidados que hay que tener cuando se va de viaje y vacaciones a través del juego simbólico. 

· Asocia el ejercicio físico como un hábito saludable. 

· Bota la pelota sucesivamente. 

· Realiza saltos de altura y longitud.

· Mantiene el equilibrio caminando encima de un aro, saltando a un lado y a otro…

· Se desplaza sobre bancos en diferentes posiciones: de pie, sentado, reptando, en cuadrupedia…

· Recorre circuitos caminando sobre ladrillos, sobre las puntillas, de talones… 

· Realiza circuitos con diferentes elementos: bancos, pelotas, zancos…

· Realiza lanzamientos de pelotas: al aire, al compañero, por el suelo…

· Participa en juegos de grupo respetando a los demás y teniendo en cuenta las reglas. 
Conocimientos y aprendizajes necesarios para que el alumnado alcance una evaluación positiva en el tercer curso (5 años)
· Distingue en una lámina el fondo y las figuras.

· Completa una silueta humana con las partes que faltan.

· Se identifica con su propia imagen corporal.

· Completa el dibujo de una figura humana a partir de un eje vertical.

· Reconoce y señala en su cuerpo cabeza, tronco, brazos y piernas.

· Señala en su cuerpo los órganos de los sentidos y los relaciona con su función.

· Completa la silueta de una casa siguiendo un modelo.

· Reconoce la necesidad de lavarse las manos antes de comer, de sentarse correctamente y de cepillarse los dientes tras las comidas, así como los objetos necesarios.

· Reconoce los comportamientos correctos e incorrectos a la hora de sentarse a la mesa.

· Expresa oralmente acciones para evitar enfermedades y accidentes.

· Levanta la mano derecha a una orden dada.

· Coordina los movimientos de su cuerpo en juegos (aros, saquitos…).

· Reconoce las situaciones espaciales trabajadas (dentro / fuera, delante / detrás, cerca / lejos, a un lado /a otro).

· Se desplaza siguiendo instrucciones (alrededor de, arriba / abajo,…).

· Se esfuerza en realizar los movimientos con precisión.

· Resuelve laberintos a partir de códigos. 

· Observa dos imágenes parecidas y encuentra las diferencias entre ellas. 

· Completa las partes que faltan en muñecos para que sean iguales. 

· Reconoce acciones beneficiosas para la salud, para cuidar los lugares públicos y para trabajar cuando hay otras personas alrededor.

· Realiza actividades visomotrices con aros y con pelotas. 

· Pinta su mano derecha de un color previamente establecido y su mano izquierda de otro.

· Reconoce lo que sabe hacer sin la ayuda de un adulto y verbaliza lo que le gustaría saber hacer.

· Sigue un circuito con distintos tipos de desplazamientos: a la pata coja, en carrera…

· Recorre laberintos con distintos obstáculos.

· Mantiene el equilibrio al caminar sobre una cuerda, al saltarla de un lado a otro…

· Da volteretas hacia delante y  hacia atrás, con o sin ayuda.

· Termina las tareas que empieza.

· Respeta las normas en los juegos.

· Resuelve un recorrido distinguiendo letras.

· Comprende las expresiones gestuales de alegría, tristeza, sorpresa y enfado.

· Identifica desplazamientos hacia la derecha y hacia la izquierda.

· Distingue acciones relacionadas con las plantas que pueden ser peligrosas para la salud.

· Interioriza conductas adecuadas cuando se viaja en coche.

· Realiza lanzamientos y recepciones de aros y pelotas coordinados.

· Realiza desplazamientos en equilibrio y siguiendo diversos ritmos.

· Demuestra dominio del espacio al recorrer correctamente un camino o laberinto.

· Se posiciona correctamente respecto a objetos.

B. ÁREA II: Conocimiento del entorno


OBJETIVOS (Decreto número 254/2008, de 1 de agosto.)
1. Observar y explorar de forma activa su entorno, generando interpretaciones sobre algunas situaciones y hechos significativos y mostrando interés por su conoci​miento.

2. Relacionarse con los demás, de forma cada vez más equilibrada y satisfactoria, interiorizando progresiva​mente las pautas de comportamiento social, ajustando su conducta a ella.

3. Conocer distintos grupos sociales cercanos a su experiencia, algunas de sus características, producciones culturales, valores y formas de vida, generando actitudes de confianza, respeto y aprecio.

4. Iniciarse en las habilidades matemáticas, manipu​lando funcionalmente elementos y colecciones, identifican​do sus atributos y cualidades, y estableciendo relaciones de agrupamientos, clasificación, orden y cuantificación. Identificar y representar relaciones espaciales y geométri​cas.

5. Conocer y valorar los componentes básicos del medio natural y algunas de sus relaciones, cambios y transformaciones, desarrollando actitudes de cuidado, res​peto y responsabilidad en su conservación.

6. Reconocer algunos animales y plantas, sus prin​cipales características y su interacción con el medio am​biente, valorando los beneficios que aportan a la salud y al bienestar humano.

7. Descubrir y valorar las principales manifestacio​nes culturales y artísticas de la Región de Murcia, partici​pando en aquellas que les son más cercanas y mostrando interés y respeto hacia ellas.

8. Participar en manifestaciones culturales asocia​das a los países donde se habla la lengua extranjera.

Objetivos del área II para el primer curso del segundo ciclo de Educación Infantil 
(3 años) Proyecto Exploradores
1. Explorar e identificar los diferentes espacios en los que se desenvuelve y reconocer la función de los objetos más representativos.

2. Reconocer las actividades que se realizan en los distintos espacios, asociándolas a su utilidad. 

3. Observar e identificar las características propias de las estaciones y los cambios que se producen en los paisajes. 

4. Observar y reconocer los distintos fenómenos atmosféricos asociados.

5. Manipular, explorar e identificar algunas propiedades de los objetos: tamaño, forma, color, textura, dureza…

6. Diferenciar nociones básicas de medida: alto / bajo, largo / corto.

7. Utilizar cuantificadores no numéricos. 

8. Identificar y asociar la cantidad y la grafía de los números 1, 2, 3.

9. Reconocer y nombrar las formas planas básicas: círculo, cuadrado y triángulo.

10. Resolver series lógicas.

11. Resolver oralmente problemas sencillos de asociación, comparación, recuento e identificación. 

12. Situar objetos en relación con el espacio encima / debajo, delante /detrás, dentro / fuera, a un lado / a otro lado.

13. Reconocer la necesidad de cuidar y respetar el medio natural y desarrollar actitudes positivas.

14. Conocer distintos tipos de animales de diferentes hábitats y señalar algunas características. 

15. Conocer distintos tipos de plantas de diferentes hábitats y señalar algunas características. 

16. Reconocer e identificar las necesidades básicas y los cuidados que requieren los animales y las plantas del entorno. 

17. Participar en la realización de experimentos sencillos en el aula.

18. Conocer y respetar las normas de convivencia básicas.

19. Conocer y valorar manifestaciones culturales propias de la Región de Murcia. 

Objetivos del área II para el segundo curso del segundo ciclo de Educación Infantil (4 años) Proyecto Exploradores
1. Estimar con progresiva precisión las propiedades básicas de los objetos.

2. Realizar comparaciones y elaborar hipótesis acerca de características de los objetos.

3. Identificar y clasificar las figuras planas básicas.

4. Identificar y discriminar líneas abiertas y cerradas. 

5. Utilizar cuantificadores no numéricos. 

6. Asociar los números del 1 al 7 a cantidades de objetos y a sus grafías.

7. Resolver series lógicas atendiendo a color, forma, tamaño, posición.

8. Resolver problemas matemáticos sencillos.

9. Identificar nociones temporales y espaciales básicas.

10. Reconocer las partes fundamentales de algunas plantas y animales e identificar sus necesidades básicas.

11. Conocer la procedencia animal o vegetal de algunos productos.

12. Identificar distintos tipos de paisajes, reconociendo algunas características.

13. Identificar y clasificar los medios de comunicación y transporte. 

14. Reconocer las dependencias principales del colegio y la casa, sus objetos y sus funciones.

15. Conocer y respetar las normas básicas de convivencia en la casa, colegio y el entorno cercano.

16. Conocer y valorar las profesiones relacionadas con los servicios públicos. 

17. Reconocer y respetar las distintas costumbres culturales de la Región de Murcia.

Objetivos del área II para el tercer curso del segundo ciclo de Educación Infantil (5 años) Proyecto Exploradores
1. Reconocer figuras planas y cuerpos geométricos y observar las diferencias entre ellos.

2. Observar objetos y materiales

3. Elaborar hipótesis acerca de las propiedades de objetos o materiales y participar en la experimentación para comprobarlas.

4. Utilizar con corrección cuantificadores no numéricos.

5. Reconocer los números del 0 al 9 y relacionar su cantidad con su grafía.

6. Identificar y emplear los ordinales del 1º al 9º.

7. Realizar y completar series lógicas de hasta cuatro elementos.

8. Iniciarse en la suma y en la resta, utilizando los signos correspondientes.

9. Resolver problemas matemáticos sencillos.

10. Conocer y utilizar unidades de medida y peso convencionales y no convencionales.

11. Identificar y emplear nociones espaciales, temporales y de cantidad.

12. Identificar los elementos principales de paisajes de distinto tipo.

13. Observar y clasificar seres vivos y ubicarlos en sus correspondientes ecosistemas.

14. Reconocer el ciclo vital de plantas y animales y los cuidados que necesitan para su desarrollo.

15. Reconocer los medios de transporte y su clasificación según el medio por el que se desplazan.

16. Valorar y respetar otras nacionalidades, costumbres y culturas.

CONTENIDOS (Decreto número 254/2008, de 1 de agosto.)
BLOQUE 1. Medio físico: elementos, relaciones y medida

1. Los objetos y materias presentes en el medio, sus funciones y usos cotidianos. Interés por su exploración y ac​titud de respeto y cuidado hacia objetos propios y ajenos.

2. Conocimiento y valoración de los factores de riesgo de accidentes en la manipulación de objetos, evitando si​tuaciones peligrosas.

3. Percepción de atributos y cualidades de objetos y materias: color, forma, textura, tamaño, peso, etc. 

4. Establecimiento de relaciones de agrupamiento de elementos y colecciones. Interés por la clasificación de elementos y por explorar sus cualidades y grados. Uso contextualizado de los primeros números ordinales.

5. Establecimiento de relaciones sencillas entre los materiales que constituyen los objetos, su comportamien​to (rodar, caer, botar, arrastrar, flotar, ser atraídos por un imán, proyectar sombras…) y su utilización en la vida co​tidiana.

6. Aproximación a la cuantificación de colecciones. Uti​lización del conteo como estrategia de estimación y uso de los números cardinales referidos a cantidades mane​jables.

7. Utilización de cuantificadores de uso común para expresar cantidades: mucho-poco, alguno-ninguno, más-menos, todo-nada.

8. Aproximación y construcción de la serie numérica mediante la adición de la unidad y su utilización oral para contar. Observación y toma de conciencia de la funcionali​dad de los números en la vida cotidiana.

9. Iniciación al cálculo mediante operaciones de unir y separar por medio de la manipulación de objetos. Resolu​ción de problemas que impliquen operaciones sencillas.

10. Nociones básicas de medida: menor-igual-mayor, grande-mediano-pequeño, largo-corto, alto-bajo, pesado-ligero…

11. Exploración e identificación de situaciones en que se hace necesario medir. Comparación y estimación de ele​mentos y objetos utilizando unidades naturales de medida de longitud, peso y capacidad. Interés y curiosidad por los instrumentos de medida. Aproximación a su uso.

12. Estimación intuitiva y medida del tiempo: instrumen​tos adecuados. Ubicación temporal de actividades de la vida cotidiana.

13. Situación de sí mismo y de los objetos en el espa​cio. Posiciones relativas. Realización de desplazamientos orientados.

14. Identificación de formas planas y tridimensionales en elementos del entorno. Exploración de algunos cuerpos geométricos elementales.

15. Iniciación al reconocimiento de monedas y billetes oficiales.

BLOQUE 2. Acercamiento a la naturaleza
1. Identificación de seres vivos y materia inerte como el sol, animales, plantas, rocas, nubes o ríos. Valoración de su importancia para la vida.

2. Observación de algunas características generales del cambio de paisaje a lo largo del año y la adaptación de las personas, animales y vegetales a dicho cambio.

3. Observación de los tipos de paisaje de la Región de Murcia: ciudad, huerta, campo, bosque, costa, zonas ári​das, etc.

4. Observación de algunas características, comporta​mientos, funciones y cambios en los seres vivos. Aproxi​mación al ciclo vital, del nacimiento a la muerte.

5. Curiosidad, respeto y cuidado hacia los elementos del medio natural, especialmente animales y plantas. Inte​rés y gusto por las relaciones con ellos, rechazando actua​ciones negativas.

6. Observación de fenómenos del medio natural (lluvia, viento, día, noche, estaciones...). Formulación de conjetu​ras sobre sus causas y consecuencias.

7. Disfrute al realizar actividades en contacto con la na​turaleza. Valoración de su importancia para la salud y el bienestar.

8. Participación activa en la resolución de problemas medioambientales. Recogida selectiva de residuos, limpie​za de espacios en su entorno físico próximo.

BLOQUE 3. Cultura y vida en sociedad
1. La familia y la escuela como primeros grupos socia​les de pertenencia. Toma de conciencia de la necesidad de su existencia y funcionamiento mediante ejemplos del papel que desempeñan en su vida cotidiana. Valoración de las relaciones afectivas que en ellos se establecen.
2. Observación de necesidades, ocupaciones y servicios en la vida de la comunidad. 
3. Incorporación progresiva de pautas adecuadas de comportamiento, disposición para compartir y para resol​ver conflictos cotidianos mediante el diálogo de forma pro​gresivamente autónoma, atendiendo especialmente a la relación equilibrada entre niños y niñas.

4. Reconocimiento de algunas señas de identidad cul​tural del entorno e interés por participar en actividades so​ciales y culturales.

5. Costumbres, folklore y otras manifestaciones cultu​rales y artísticas de la Región de Murcia.

6. Lugares para divertirse y aprender: teatro, circo, zoo, auditorio, etc.

7. Identificación de algunos cambios en el modo de vida y las costumbres en relación con el paso del tiempo.

8. Interés y disposición favorable para entablar relacio​nes respetuosas, afectivas y recíprocas con niños de otras culturas.

9. Acercamiento a las costumbres y señas de identidad asociadas a la cultura de los países donde se habla la len​gua extranjera.

Contenidos del área II para el primer curso del segundo ciclo de Educación Infantil (3 años) Proyecto Exploradores

Bloque 1: Medio físico: elementos, relaciones y medida
1. Conocimiento y utilización adecuada de los distintos espacios en los que desarrolla su actividad diaria. 

2. Estimación del tamaño, altura y longitud de los objetos (grande / mediano / pequeño, alto / bajo, largo / corto). 

3. Reconocimiento de algunos colores en los elementos del entorno: rojo, azul, amarillo, verde y naranja. 

4. Discriminación mediante el tacto de objetos duros y blandos. 

5. Utilización de cuantificadores no numéricos: uno y varios. 

6. Reconocimiento de la grafía y la cantidad de los números 1, 2 y 3.

7. Identificación de las formas planas básicas: círculo, cuadrado y triángulo.

8. Realización de series sencillas con elementos del entorno. 

9. Identificación del problema en situaciones cercanas a su realidad. 

10. Búsqueda y aplicación del procedimiento adecuado para resolver problemas sencillos: asociación, comparación, identificación... 

11. Resolución colectiva de problemas sencillos.

12. Percepción y experimentación con el agua (estados sólido y líquido), la luz (sombra) y el aire (globos, burbujas).

13. Experimentación con planos inclinados para observar el deslizamiento de algunos objetos.

Bloque 2: Acercamiento a la naturaleza
1. Reconocimiento de las características propias de las estaciones (clima, paisaje) y valoración de la influencia que ejercen en la vida humana (alimentación, prendas de vestir, ocio...).

2. Observación de la presencia del agua en el entorno y reconocimiento de su importancia para la vida.

3. Diferenciación de los estados sólido y líquido del agua mediante la observación directa. 

4. Aproximación al ciclo vital de animales y plantas mediante la observación directa.

5. Identificación de las partes esenciales de algunos animales y plantas. 

6. Reconocimiento de los medios por los que se desplazan los animales: aire, tierra y agua.

7. Observación y registro de datos a partir de observaciones directas del medio natural. 

Bloque 3: Cultura y vida en sociedad
1. Identificación de las actividades cotidianas que se realizan en los espacios más habituales. 

2. Participación en el desarrollo de tareas cotidianas en los distintos ámbitos (colegio, casa, espacios públicos…). 

3. Aceptación y respeto a las normas de convivencia básicas.

4. Conocimiento del trabajo de las personas y valoración de su importancia para los demás.

5. Participación en distintas manifestaciones culturales.

Contenidos del área II para el segundo curso del segundo ciclo de Educación Infantil (4 años) Proyecto Exploradores

Bloque 1: Medio físico: elementos, relaciones y medida
1. Estimación del tamaño, altura y longitud de los objetos y experimentación con algunas de sus características (peso, flotabilidad, textura). 

2. Empleo de nociones espaciales (dentro / fuera, cerca / lejos, más cerca / más lejos), temporales (antes / ahora / después) de capacidad (lleno / vacío) y de orden (primero / último).

3. Identificación de las formas planas básicas: círculo, cuadrado, rectángulo, óvalo y triángulo.

4. Utilización de cuantificadores no numéricos: todos y ninguno. 

5. Reconocimiento de la grafía y la cantidad de los números del 1 al 7.

6. Composición y descomposición de números del 1 al 7.

7. Realización de series lógicas atendiendo a la forma, el tamaño y la situación espacial.

8. Aproximación al concepto de suma. 

9. Búsqueda y aplicación del procedimiento adecuado para resolver problemas sencillos: comparación, identificación, recuento…

10. Resolución de problemas sencillos mediante la comparación de formas geométricas, el uso números y el reconocimiento de la situación espacial.

Bloque 2: Acercamiento a la naturaleza
1. Reconocimiento de la importancia del agua para los seres vivos. 
2. Identificación de las partes principales de plantas y animales.

3. Diferenciación y clasificación básica de plantas y animales en base a criterios observables.

4. Conocimiento y puesta en práctica de los cuidados mínimos de una planta. 

5. Identificación de animales domésticos y de granja y acercamiento a su cría y cuidado. 

6. Investigación sobre algunos animales y registro de sus observaciones. 

7. Diferenciación de paisajes urbanos, de montaña y de costa y reconocimiento de sus características.
8. Identificación de los fenómenos atmosféricos y asociación con los cambios estacionales y su influencia en la vida.

9. Uso responsable de los recursos naturales.
Bloque 3: Cultura y vida en sociedad
1. Identificación de las actividades cotidianas que se realizan en los espacios habituales. 

2. Colaboración en tareas individuales y colectivas propias de distintos ámbitos (colegio, casa, espacios públicos…). 

3. Aceptación y respeto a las normas de convivencia básicas.

4. Conocimiento del trabajo de las personas y valoración de su importancia social.

5. Reconocimiento y valoración de la diversidad de manifestaciones culturales.

6. Identificación de los principales medios de comunicación y su forma de difusión.

7. Clasificación de los medios de transporte según su forma de desplazamiento.

Contenidos del área II para el tercer curso del segundo ciclo de Educación Infantil 
(5 años) Proyecto Exploradores

Bloque 1: Medio físico: elementos, relaciones y medida
1. Observación de las propiedades físicas de la materia, elaboración de hipótesis y realización de experiencias sencillas (pan, sal, aire, luz).

2. Identificación de formas planas: círculo, cuadrado, triángulo, rectángulo, rombo y óvalo.

3. Composición de formas geométricas planas: cuadrados y rectángulos. 

4. Identificación de cuerpos geométricos: la esfera, el cubo y la pirámide.

5. Compleción de formas atendiendo al eje de simetría.

6. Utilización de cuantificadores no numéricos: más que / menos que / tanto como / 
igual que.

7. Reconocimiento de la grafía y la cantidad de los números del 0 al 9. 

8. Composición y descomposición de los números del 0 al 9.

9. Conocimiento y uso de los ordinales del 1.º al 9.º.

10. Relaciones entre objetos: realización de series lógicas de hasta 4 elementos atendiendo a criterios de forma, tamaño, color, simetría, dirección, sentido y posición en el espacio.

11. Realización de sumas y restas con resultado igual o inferior a 9 con apoyo de imágenes y expresión oral del resultado.

12. Resolución de problemas sencillos por identificación, ordenación, relación, recuento, reparto, suma, resta y comparación.

13. Estimación de peso y longitud con medidas no convencionales. 

14. Empleo de nociones espaciales (delante de / detrás de; entre; primero / último; primero, segundo y tercero; más cerca que / más lejos que; ancho / estrecho; a la izquierda / a la derecha), temporales (antes / después, mañana; tarde y noche; ayer, hoy y mañana; días de la semana) y de cantidad (todo y parte, entero y mitad).

Bloque 2: Acercamiento a la naturaleza
1. Reconocimiento del origen animal o vegetal de algunos alimentos. 

2. Conocimiento, observación y clasificación de algunos animales y plantas.

3. Identificación de las partes de una planta y reconocimiento de los beneficios que se obtienen de ellas. 

4. Observación del ciclo vital de una planta (germinación y crecimiento) y valoración de la importancia del aire y del agua en su desarrollo.

5. Identificación de animales salvajes y su relación con el ecosistema donde se desarrollan.

6. Observación del ciclo vital y el comportamiento de pequeños animales.

7. Identificación de los fenómenos atmosféricos propios de cada estación y su relación con los cambios en la naturaleza.

8. Realización de investigaciones sencillas sobre plantas y animales, utilizando distintas fuentes de información. 

Bloque 3: Cultura y vida en sociedad
1. Recogida de información sobre la gastronomía propia de la comunidad de Murcia.
2. Participación en actividades asociadas con la protección y la limpieza del entorno natural y con el cuidado de las plantas y animales. 

3. Adecuación del propio comportamiento y aceptación de las normas en situaciones de juego y relación social.

4. Identificación de objetos y elementos asociados a distintos deportes y conocimiento de los símbolos relacionados con los Juegos Olímpicos.

5. Conocimiento e identificación de los usos y funciones de los edificios, espacios y elementos de la localidad. 

6. Reconocimiento de la actividad que desarrollan algunas profesiones e identificación de los materiales y herramientas que emplean. 

7. Clasificación de los medios de transporte atendiendo a diversas características.

8. Conocimiento y respeto a las normas de seguridad vial y desarrollo del comportamiento adecuado como peatón o pasajero. 
9. Participación activa en manifestaciones culturales del entorno. 

10. Identificación y valoración de las costumbres y manifestaciones culturales procedentes de otros países o regiones.

11. Respeto en las relaciones que se establecen con niños de distinta procedencia.

Criterios de evaluación del área II para el primer curso del segundo ciclo de  Educación Infantil (3 años) Exploradores
1. Conoce los espacios y los objetos cotidianos y los asocia con su utilidad. 

2. Identifica las características propias de las estaciones y reconoce algunos cambios significativos. 

3. Reconoce algunos fenómenos atmosféricos.

4. Identifica ciertas propiedades básicas de los objetos: tamaño, forma, color, textura, dureza…

5. Utiliza las nociones básicas alto / bajo, largo / corto para comparar objetos.

6. Emplea cuantificadores no numéricos. 

7. Asocia la cantidad y la grafía de los números 1, 2, 3.

8. Identifica las formas geométricas básicas y las reconoce en objetos cotidianos. 

9. Completa series lógicas.

10. Resuelve problemas sencillos asociados a su vida cotidiana. 

11. Utiliza con corrección las nociones espaciales básicas: encima / debajo, delante /detrás, dentro / fuera, a un lado / a otro lado.

12. Participa en actividades que influyen en la conservación de la naturaleza.

13. Identifica animales y plantas de diferentes hábitats y reconoce algunas de sus características. 

14. Identifica las necesidades y cuidados de los animales y las plantas del entorno. 

15. Participa activamente en experimentaciones sencillas del aula.

16. Respeta las normas de convivencia en los distintos ámbitos sociales.

17. Muestra interés por conocer y participar en las manifestaciones culturales del entorno. 

Criterios de evaluación del área II para el segundo curso del segundo ciclo de  Educación Infantil (4 años) Exploradores
1. Realiza estimaciones en relación con las propiedades básicas de algunos objetos.

2. Compara las características de los objetos y elabora hipótesis acerca de ellos.

3. Identifica y clasifica las figuras planas básicas.

4. Diferencia entre líneas abiertas y cerradas. 

5. Utiliza de forma adecuada cuantificadores no numéricos. 

6. Asocia las grafías de los números del 1 al 7 a su cantidad.

7. Resuelve series lógicas atendiendo a color, forma, tamaño, posición.

8. Resuelve problemas matemáticos sencillos.

9. Identifica nociones temporales y espaciales básicas.

10. Reconoce las partes de algunas plantas y animales e identifica sus necesidades básicas.

11. Clasifica algunos alimentos de acuerdo con su procedencia animal o vegetal.

12. Reconoce las características de distintos tipos de paisajes.

13. Reconoce la utilidad de los medios de comunicación y transporte. 

14. Se desenvuelve de forma adecuada en las dependencias del colegio y la casa.

15. Conoce y respeta las normas básicas de convivencia en sus ámbitos próximos.

16. Conoce y valora las profesiones relacionadas con los servicios públicos. 

17. Respeta y valora otras manifestaciones culturales diferentes de las propias. 

Criterios de evaluación del área II para el tercer curso del segundo ciclo de  Educación Infantil (5 años) Exploradores.

1. Identifica las figuras planas básicas y algunos cuerpos geométricos y reconoce las diferencias entre ellos.

2. Reconoce las propiedades básicas de algunos objetos y materiales a través de la experimentación.

3. Elabora hipótesis acerca de las propiedades de objetos o materiales.

4. Participa activamente en experimentaciones e investigaciones colectivas sencillas. 

5. Utiliza con corrección cuantificadores no numéricos.

6. Reconoce los números del 0 al 9 y relaciona su cantidad con su grafía.

7. Identifica y emplea con corrección los ordinales del 1.º al 9.º.

8. Completa y resuelve series lógicas de hasta cuatro elementos.

9. Se inicia en las nociones de la suma y la resta y reconoce los signos matemáticos correspondientes.

10. Resuelve problemas matemáticos sencillos.

11. Conoce y utiliza unidades de medida y peso convencionales y no convencionales.

12. Emplea de manera adecuada nociones espaciales y temporales básicas.

13. Identifica las características básicas de diferentes paisajes. 

14. Relaciona distintos seres vivos con los ecosistemas en los que habitan.

15. Reconoce el ciclo vital de plantas y animales e identifica los cuidados que necesitan para su desarrollo.

16. Clasifica los medios de transporte según el medio por el que se desplazan.

17. Respeta y se interesa por las manifestaciones y las costumbres distintas de las propias. 

Conocimientos y aprendizajes necesarios para que el alumnado alcance una evaluación positiva en el primer curso (3 años)
· Reconoce los rincones donde se guardan los juguetes y los materiales del aula.

· Reconoce dependencias de la casa y objetos significativos que se encuentran en ellas.

· Identifica y colabora en algunas tareas domésticas: poner la mesa, tender la ropa, regar las plantas, recoger la ropa.

· Identifica elementos de la costa.

· Respeta las normas de convivencia establecidas (colabora en el cuidado del aula, acepta las reglas de los juegos…).

· Identifica imágenes asociadas al invierno.

· Distingue entre juegos individuales y colectivos.

· Expresa oralmente actividades que se pueden realizar con algunos juguetes.

· Recoge los juguetes del aula después de utilizarlos.

· Relaciona actividades propias de la calle y del parque.

· Nombra y señala las partes de la calle y los objetos que se encuentran en ella.

· Reconoce comportamientos correctos en la calle.

· Identifica los estados sólido y líquido del agua.

· Identifica el foco de luz y la sombra que proyecta un objeto.

· Muestra interés por las actividades de investigación y experimentación.

· Verbaliza características de las plantas.

· Reconoce las fases del crecimiento de una planta y completa la secuencia.

· Nombra  acciones relacionados con los cuidados de una mascota: limpieza, alimentación, paseo, cariño…

· Explica en qué consiste el trabajo de un veterinario.

· Verbaliza dónde le gustaría ir de vacaciones y qué haría.

· Sitúa en láminas con fondos marinos animales que viven en él y algunos elementos del mismo (algas, arena…).

· Diferencia entre objetos grandes, medianos y pequeños.

· Reconoce los colores rojo, azul, amarillo, verde y blanco.
· Reconoce y escribe los números 1, 2 y 3.
· Resuelve problemas sencillos de asociación y comparación.

· Identifica el círculo, el cuadrado y el triángulo. 
· Realiza series lógicas de dos elementos.

· Diferencia entre objetos blandos y duros.

· Señala objetos que están delante o detrás de otros cuando se le pide.

· Diferencia la altura y la longitud de objetos por comparación.

· Diferencia nociones espaciales básicas: encima/ debajo; dentro/fuera; a un lado/a otro.

· Forma conjuntos de 1, 2 o 3 elementos, los cuenta y escribe el número correspondiente.

· Realiza sumas mediante dibujos cuyo resultado sea, como máximo, 3.

· Resuelve problemas a través de códigos de color y numéricos.

· Resuelve problemas de identificación, discriminación, localización y numeración.

Conocimientos y aprendizajes necesarios para que el alumnado alcance una evaluación positiva en el segundo curso (4 años)
· Reconoce a los distintos profesionales y dependencias del colegio: maestra, cocinera, conserje… y sus funciones.

· Relaciona un objeto y el órgano que lo percibe en distintas situaciones.

· Muestra cuidado por los objetos del colegio y de la casa.

· Identifica los colores primarios, los secundarios: verde, naranja y violeta, blanco, negro y las gamas del verde.

· Respeta el turno de palabra y escucha al que habla.

· Reconoce las actividades que puede realizar solo y las que puede hacer con ayuda.

· Reconoce la importancia de la colaboración para realizar tareas.

· Busca información sobre un tema en más de una fuente.

· Formula hipótesis y experimenta con el peso de los objetos y su textura.

· 
Completa diferentes situaciones meteorológicas con los dibujos apropiados (nube, sol, rayos…).

· Relaciona deportes con sus objetos en distintas situaciones.

· Reconoce diferentes medios de comunicación: carta, teléfono, ordenador.

· Conoce el uso y funcionamiento de objetos relacionados con el barrio: semáforo, buzón, papelera, columpio, señales de tráfico, contenedores de basura…

· Nombra edificios públicos: centro cultura, centro de mayores, centro de salud, colegio…

· Formula hipótesis sobre el calor, la luz, el color y el aire y experimenta con estos elementos.

· Completa una tabla de doble entrada para recoger los datos de sus observaciones.

· Utiliza una encuesta para recoger información.

· Nombra actividades  y profesiones del barrio.

· Cuida y recoge el material de psicomotricidad.

· Valora y respeta el trabajo desarrollado por los profesionales de su barrio.

· Conoce las partes de las plantas, las que sirven de alimento a las personas y las actividades que realizan los agricultores.

· Relaciona los animales de la granja con sus crías y las nombra.

· Identifica los profesionales que trabajan en las granjas y explica en qué consiste su trabajo.

· Conoce las partes del cuerpo de los animales mamíferos.

· Reconoce paisajes urbanos, de montaña y de playa y señala y nombra características los elementos propios de cada uno de ellos.

· Enumera medios de transporte por mar, de tierra y de aire.

· Identifica comportamientos correctos en los medios de transporte.

· Compara y clasifica objetos del aula utilizando el criterio más grande / más pequeño.

· Reconoce y asocia la cantidad y la grafía de los números 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 y 0.

· Discrimina y clasifica figuras planas: círculo, cuadrado, triángulo, rectángulo y óvalo. 

· Realiza series lógicas de hasta tres elementos.

· Reconoce y diferencia líneas abiertas y cerradas.

· Une en una ficha los objetos del mismo color y la misma forma.

· Resuelve series lógicas atendiendo a la forma, el tamaño y/o el color.

· Resuelve problemas de identificación y relación atendiendo a tres criterios: forma, color y distancia.

· Resuelve problemas que requieren tres tareas (identificación, comparación e igualación por adición).

· Coloca un objeto cerca/lejos, más cerca/más lejos, encima/debajo.

· Explica lo que están haciendo las personas ahora y lo que van a hacer después a partir de escenas.

· Resuelve series lógicas atendiendo a la forma, el tamaño y la situación espacial.

· Deduce los resultados de problemas por comparación de  formas geométricas, números, ordenaciones, situación espacial y resultados de sumas.
· Formula hipótesis sobre distintas situaciones: comportamiento de una planta sin agua y sin luz; desplazamiento en medios de transporte…

· Recoge información de animales en su cuaderno de campo de manera ordenada.

Conocimientos y aprendizajes necesarios para que el alumnado alcance una evaluación positiva en el tercer curso (5 años)
· Reconoce a los distintos profesionales del colegio: Maestra, cocinera, conserje… y sus funciones.

· Reconoce las dependencias del colegio y de la casa y sus objetos y establece relaciones entre ellos.

· Relaciona un objeto y el órgano que lo percibe en distintas situaciones.
· Relaciona cada estación del año con los fenómenos atmosféricos que la caracterizan.
· Señala en una ficha y nombra los edificios públicos representados.
· Identifica a las personas que están trabajando y verbaliza en qué consiste su profesión, las herramientas que utilizan y por qué es importante lo que hacen.
· Describe con apoyo visual un paisaje rural y uno urbano y nombra las diferencias entre ellos.

· Respeta el turno de palabra y escucha al que habla.

· Reconoce las actividades que puede realizar solo y las que puede hacer con ayuda.

· Reconoce la importancia de la colaboración para realizar tareas.

· Busca información sobre un tema en más de una fuente.
· Discrimina los elementos no vivos en una ilustración.

· Identifica diferentes ecosistemas y los animales y plantas que viven en ellos: bosque, sabana, selva, polo, desierto...

· Relaciona plantas del bosque con los productos que se obtienen de ellas.

· Reconoce actividades que realizan los agricultores y los guardabosques.

· Distingue las partes de una planta: raíz, tallo, hojas, flores, frutos, tronco, ramas, semillas.

· Conoce el proceso de germinación de una planta y los cuidados que necesita: agua 
y luz.

· Identifica pequeños invertebrados y registra sus observaciones en un cuaderno de campo.

· Ubica diversos animales salvajes en el medio donde viven.

· Discrimina las partes del cuerpo de diversos animales y las relaciona con el medio por el que se desplazan.

· Conoce acciones adecuadas para el cuidado de las plantas y los animales.

· Conoce y valora la gastronomía, costumbres y objetos de otras culturas.

· Distingue los medios de transporte según el medio por el que se desplazan: aire, tierra o mar.

· Identifica los colores primarios, secundarios y complementarios: azul/amarillo, rojo / azul (cian: azul+verde), verde/violeta (magenta rojo+azul).

· Compara objetos del aula utilizando el criterio más grande / más pequeño.

· Clasifica tres objetos en función del tamaño grande, mediano, pequeño.

· Reconoce y asocia la cantidad y la grafía de los números del 1 al 9.

· Discrimina y clasifica figuras planas: círculo, cuadrado y triángulo.

· Realiza series lógicas de hasta tres elementos.

· Reconoce y diferencia líneas abiertas y cerradas.

· Formula hipótesis y experimenta con el peso de los objetos y su textura.

· Reconoce el elemento que está más cerca y el que está más lejos respecto a otro de referencia.

· Diferencia un objeto estrecho y otro ancho.

· Identifica con un color los objetos que están a la derecha de una persona determinada, y de otro color los que están a la izquierda.
· Reconoce los objetos que tienen la misma forma que el cubo y la pirámide.

· Colorea de manera diferencial el rombo y el triángulo.

· Resuelve series lógicas atendiendo a la simetría y al color.

· Resuelve problemas de identificación, asociación, adición  y ordenación en distintas situaciones.
· Reconoce instrumentos que sirven para pesar objetos: balanza y pesa.

· Compara objetos del aula utilizando las nociones de longitud: más largo que…/más corto que…

· Relaciona acciones con momentos temporales: mañana, tarde y noche; ayer, hoy y mañana.

· Conoce los días de la semana.

· Realiza sumas y restas sencillas con resultado igual o inferior a 9.

· Identifica el signo gráfico de la suma y la resta.

· Distingue los números ordinales hasta el 9.º.

· Resuelve series lógicas atendiendo a la simetría y al color.

· Comprende el concepto de mitad y entero.

· Resuelve series lógicas atendiendo a la posición de las figuras. 

· Resuelve series lógicas según un código de símbolos.

· Resuelve problemas de reparto, recuento, sumas y restas.

C. ÁREA III: Lenguajes: comunicación y representación


OBJETIVOS (Decreto número 254/2008, de 1 de agosto.)
1. Utilizar la lengua como instrumento de comunica​ción funcional, de representación, aprendizaje y disfrute, de expresión de ideas y sentimientos, y valorar la lengua oral como un medio de relación con los demás y de regula​ción de la convivencia.

2. Expresar emociones, sentimientos, deseos e ideas mediante la lengua oral y a través de otros lenguajes, eli​giendo el que mejor se ajuste a la intención y a la situación.
3. Comprender las intenciones y mensajes de otros ni​ños y adultos, adoptando una actitud positiva hacia la len​gua, tanto propia como extranjera.
4. Comprender, reproducir y recrear algunos textos li​terarios y de tradición cultural propios de nuestra Comuni​dad, mostrando actitudes de valoración, disfrute e interés hacia ellos 
5. Iniciarse en los usos sociales de la lectura y la es​critura explorando su funcionamiento y valorándolas como instrumento de comunicación, información y disfrute.
6. Desarrollar la capacidad de análisis de las expresio​nes orales en sus elementos, tales como palabras, morfe​mas, sílabas y fonemas y establecer sus relaciones con la representación escrita de la lengua.
7. Iniciarse en la escritura de palabras o frases signifi​cativas aplicando una correcta dirección en el trazo y posi​ción adecuada al escribir.
8. Iniciarse en el uso oral de una lengua extranjera para comunicarse en actividades dentro del aula, y mostrar in​terés y disfrute al participar en estos intercambios comuni​cativos.
9. Acercarse al conocimiento de obras artísticas expre​sadas en distintos lenguajes y realizar actividades de re​presentación y expresión artística mediante el empleo de diversas técnicas.
10. Iniciarse en la audición musical, reconociendo frag​mentos musicales de diversos estilos, y progresar, con confianza, en el desarrollo de sus posibilidades artísticas y corporales.
Objetivos del área III para el primer curso del segundo ciclo de Educación Infantil 
(3 años) Proyecto Exploradores

1. Ampliar y utilizar el vocabulario adecuado asociado a los contextos habituales. 

2. Emplear fórmulas de relación social para satisfacer distintas necesidades comunicativas. 

3. Utilizar el lenguaje oral de manera eficaz en distintas situaciones comunicativas.

4. Utilizar el lenguaje oral para relatar hechos, experiencias y cuentos.

5. Expresar el orden temporal de acciones que se realizan de forma habitual. 

6. Identificar su propio nombre escrito y el de personas y personajes cercanos. 

7. Distinguir entre imagen y palabra escrita en soportes textuales de diverso tipo.

8. Manipular e iniciarse en la interpretación de la información de los textos de diferentes soportes.

9. Reconocer el escenario, la secuencia narrativa, los personajes y algunos objetos de distintos cuentos.

10. Comprender distintos textos literarios y valorarlos como fuente de disfrute y aprendizaje. 

11. Interpretar el significado de elementos acústicos y visuales de los entornos próximos como aproximación al lenguaje audiovisual.

12. Iniciarse en el manejo de distintos recursos electrónicos y reconocer sus posibilidades expresivas. 

13. Iniciarse en el reconocimiento y uso de materiales, utensilios y técnicas plásticas. 

14. Experimentar con los colores y sus mezclas y aplicarlos en las propias producciones plásticas.

15. Percibir, valorar y experimentar con las cualidades de los colores y las sensaciones que estos transmiten.

16. Tomar contacto con obras representativas de artistas reconocidos. 

17. Reconocer sonidos propios del entorno natural y social. 

18. Reconocer y experimentar con los sonidos del cuerpo.

19. Manipular y explorar algunos instrumentos y reconocer los sonidos que producen.

20. Utilizar algunos instrumentos de percusión en actividades de dramatización y juegos musicales.

21. Desarrollar las posibilidades expresivas del cuerpo en actividades de imitación, juego simbólico y dramatización.

22. Desarrollar la sensibilidad para valorar las distintas manifestaciones artísticas.

Objetivos del área III para el segundo curso del segundo ciclo de Educación Infantil (4 años) Proyecto Exploradores

1. Conocer y emplear correctamente el vocabulario relacionado con los contextos trabajados.

2. Expresarse oralmente articulando correctamente los sonidos de la lengua.
3. Expresar oralmente información personal y emociones propias empleando el vocabulario adecuado.

4. Afianzarse en la grafomotricidad realizando distintos tipos de trazos. 

5. Diferenciar entre código escrito y otras formas de representación gráfica.

6. Identificar las unidades mínimas que componen las sílabas, las palabras y las frases.

7. Identificar el sonido y la grafía de algunas letras en palabras cotidianas.

8. Identificar sonidos y grafías iguales al principio y al final de las palabras. 

9. Interpretar códigos y señales del entorno más próximo.

10. Expresar de forma ordenada una secuencia de acciones.

11. Reconocer el escenario, la secuencia narrativa, los personajes y algunos objetos de distintos cuentos.

12. Conocer algunos textos literarios tradicionales y de nueva creación y valorar su importancia. 

13. Iniciarse en el uso de los medios de comunicación.

14. Conocer y emplear distintas técnicas plásticas en la propia producción artística.

15. Experimentar con colores y relacionarlos con las sensaciones que transmiten.

16. Acercarse a las obras de artistas reconocidos.

17. Reconocer sonidos del entorno y relacionarlos con sensaciones ya experimentadas.

18. Identificar algunas cualidades del sonido.

19. Explorar posibilidades sonoras de instrumentos y del propio cuerpo e iniciarse en el lenguaje musical.

20. Identificar algunos instrumentos y reconocer el sonido que emiten.

21. Conocer las posibilidades de expresión no verbal del propio cuerpo, así como su asociación con sentimientos y emociones.

Objetivos del área III para el tercer curso del segundo ciclo de Educación Infantil (5 años) Proyecto Exploradores

1. Conocer y utilizar de forma adecuada el vocabulario relacionado con los centros de interés. 
2. Mostrar interés por mejorar su expresión oral (articulación, estructuras, entonación...) y ampliar el vocabulario. 
3. Desarrollar las habilidades comunicativas y de interacción con el medio.
4. Utilizar el lenguaje oral para satisfacer distintas necesidades comunicativas: dar y expresar información personal, dar instrucciones, felicitar, saludar y despedirse…
5. Expresar acciones pasadas ocurridas en diferentes momentos: primero, después, al final.
6. Construir frases con verbos en pasado, presente y futuro manteniendo la concordancia.
7. Asociar las grafías de algunas letras  con sus sonidos e identificarlas en palabras oralmente y por escrito.
8. Reconocer y leer palabras significativas y expresiones cotidianas.
9. Conocer las características y la función de algunos tipos de texto significativos.
10. Completar y usar distintos tipos de texto (mensaje personal, carta o postal, informe, encuesta, folleto…), según un modelo, para satisfacer distintas necesidades de comunicación.
11. Reconocer el escenario, la secuencia narrativa, los personajes y el vocabulario de distintos cuentos.
12. Interpretar la información de códigos, señales, pictogramas, etc., presentes en el entorno.
13. Conocer y aplicar diversas técnicas plásticas en sus propias producciones.
14. Experimentar con los colores y sus mezclas y conocer las sensaciones que transmiten para utilizarlos con intención expresiva. 
15. Identificar obras de artistas conocidos y valorar la técnica empleada y su sentido estético.
16. Conocer e identificar cualidades del sonido. 
17. Conocer y manejar instrumentos musicales de pequeña percusión.
18. Percibir y apreciar las emociones que transmiten algunas composiciones musicales.
19. Utilizar el lenguaje corporal para expresar sensaciones asociadas a instrumentos musicales, acciones, emociones…
20. Participar en actividades colectivas de imitación, dramatización y representación teatral.
CONTENIDOS (Decreto número 254/2008, de 1 de agosto.)

BLOQUE 1. Lenguaje verbal
Escuchar, hablar y conversar

1. Utilización y valoración progresiva de la lengua oral para evocar y relatar hechos, para explorar conocimientos, para expresar y comunicar ideas y sentimientos y como ayuda para regular la propia conducta y la de los demás.

2. Uso progresivo, acorde con la edad, de léxico varia​do y con creciente precisión, estructuración apropiada de frases, entonación adecuada y pronunciación clara.

3. Participación y escucha activa en situaciones habi​tuales de comunicación. Acomodación progresiva de sus enunciados a los formatos convencionales, así como acer​camiento a la interpretación de mensajes, textos y relatos orales producidos por medios audiovisuales.

4. Utilización adecuada de las normas que rigen el in​tercambio lingüístico, reflexión sobre los mensajes de los otros, respetando el turno de palabra, escuchando con atención y respeto, respondiendo con un tono adecuado.

5. Interés por participar en interacciones orales en len​gua extranjera en rutinas y situaciones habituales de co​municación.

6. Comprensión de la idea global de textos orales en lengua extranjera, en situaciones habituales del aula y cuando se habla de temas conocidos y predecibles. Actitud positiva hacia la lengua extranjera.

7. Comprensión y reacción a órdenes e instrucciones en lengua extranjera, asociadas a tareas usuales del aula, siempre que el contexto sea evidente y se apoye en ges​tos y lenguaje no verbal.

8. Comprensión de normas socialmente establecidas para iniciar y mantener una conversación: saludar, despe​dirse, dar las gracias.

9. Comprensión y representación de poesías, cancio​nes y textos muy sencillos.

10. Participación creativa en juegos lingüísticos para di​vertirse y aprender.

11. Disfrute del empleo de palabras amables y rechazo de insultos y términos malsonantes.

Aproximación a la lengua escrita

1. Acercamiento a la lengua escrita como medio de comunicación, información y disfrute. Interés por explorar algunos de sus elementos.
2. Interés y atención en la escucha de narraciones, ex​plicaciones, instrucciones o descripciones, leídas por otras personas.
3. Diferenciación entre las formas escritas y otras for​mas de expresión gráfica. Identificación de palabras y frases escritas muy significativas y usuales. Percepción de diferen​cias y semejanzas entre ellas. Iniciación al conocimiento del código escrito a través de esas palabras y frases.
4. Uso, gradualmente autónomo, de diferentes soportes de la lengua escrita como libros, revistas, periódicos, carte​les, recetas de cocina, etiquetas, etc. Utilización progresiva​mente ajustada de la información que proporcionan.
5. Iniciación en el uso de la escritura para cumplir fina​lidades reales. Interés y disposición para el uso de algu​nas convenciones del sistema de la lengua escrita como linealidad, orientación y organización del espacio, y gusto por producir mensajes con trazos cada vez más precisos y legibles.
6. Asociación de información oral a imágenes en ac​tividades de identificación y secuenciación, utilizando la lengua extranjera.
7. Producción de diferentes mensajes con sus palabras preferidas y representación gráfica de los fonemas que la componen.
8. Utilización de juegos de abecedario y palabras para componer vocabulario y frases sencillas usuales y signifi​cativas.
9. Uso adecuado de los útiles de expresión gráfica y esmero en la limpieza y el orden en los trabajos.
10. La estructura fonológica del habla: segmentación en palabras, sílabas y fonemas. Identificación de letras a par​tir de su nombre y sonido y establecimiento de correspon​dencias grafema-fonema.
Acercamiento a la literatura

1. Escucha y comprensión de cuentos, relatos, le​yendas, poesías, rimas o adivinanzas, tanto tradicionales como contemporáneas, como fuente de placer y de apren​dizaje en su lengua materna y en lengua extranjera.
2. Memorizado y recitado de algunos textos de carác​ter poético, de tradición cultural o de autor, disfrutando de las sensaciones que el ritmo, la rima, y la belleza de las palabras producen.
3. Participación creativa en juegos lingüísticos para di​vertirse y para aprender.
4. Producción de diferentes textos literarios sencillos: rimas, pareados. Adivinanzas, poesías...

5. Dramatización de textos literarios y disfrute e interés por expresarse con ayuda de recursos extralingüísticos.

6. Interés por compartir interpretaciones, sensaciones y emociones provocadas por las producciones literarias.

7. Utilización de la biblioteca con respeto y cuidado, valoración de la biblioteca como recurso informativo de en​tretenimiento y disfrute.

8. Selección autónoma de cuentos o textos e iniciación progresiva en el gusto literario.

BLOQUE 2. Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información y la comunicación
1. Iniciación en el uso de instrumentos tecnológicos como ordenador, cámara o reproductores de sonido e ima​gen, como elementos de comunicación.

2. Acercamiento a producciones audiovisuales como películas, dibujos animados o videojuegos que ayuden a la comprensión de contenidos educativos. Valoración crítica de sus contenidos y de su estética.

3. Distinción progresiva entre la realidad y la represen​tación audiovisual.

4. Toma progresiva de conciencia de la necesidad de un uso moderado de los medios audiovisuales y de las tec​nologías de la información y la comunicación.

5. Utilización de los medios audiovisuales y tecnologías de la información y comunicación para crear y desarrollar la imaginación, la creatividad y la fantasía, con moderación y bajo la supervisión de los adultos.

6. Utilización de las tecnologías de la información y co​municación para el inicio en programas educativos que am​plíen o refuercen los conocimientos trabajados en el aula.

BLOQUE 3. Lenguaje artístico
Expresión plástica

1. Experimentación y descubrimiento de algunos ele​mentos que configuran el lenguaje plástico (punto, línea, forma, color, textura, volumen, espacio).

2. Expresión y comunicación de hechos, sentimientos y emociones, vivencias, o fantasías a través del dibujo y de pro​ducciones plásticas realizadas con distintos materiales y técni​cas. Utilización adecuada, cuidado y respeto de los mismos.

3. Interpretación y valoración, progresivamente ajusta​da, de diferentes tipos de obras plásticas presentes en el entorno.

4. Diferentes entornos de exposición de obras artísti​cas: El Museo, salas de exposiciones, zonas urbanas, etc.

5. Participación en realizaciones colectivas. Interés y respeto por las elaboraciones plásticas propias y de los demás.

Expresión musical

1. Exploración de las posibilidades sonoras de la voz, del propio cuerpo, de objetos cotidianos y de instrumentos musicales. Utilización de los sonidos hallados para la inter​pretación y la creación musical.

2. Reconocimiento de sonidos del entorno natural y social y discriminación de sus rasgos distintivos, de algu​nos contrastes básicos (largo-corto, fuerte-suave, agudo-grave).

3. Audición atenta de obras musicales presentes en el entorno.

4. Participación activa y disfrute en el aprendizaje e interpretación de canciones, juegos musicales y danzas, siguiendo distintos ritmos y melodías, individualmente o en grupo.

5. Curiosidad por las canciones y danzas de nuestra tradición popular y de otras culturas.

BLOQUE 4. Lenguaje corporal
1. Descubrimiento y experimentación de gestos y mo​vimientos como recursos corporales para la expresión y la comunicación. Las posibilidades del cuerpo para expresar y comunicar sentimientos y emociones.

2. Utilización, con intención comunicativa y expresiva, de las posibilidades motrices del propio cuerpo con rela​ción al espacio y al tiempo. Desplazamientos por el espa​cio con movimientos diversos.

3. Representación espontánea de personajes, hechos y situaciones en juegos simbólicos, individuales y compartidos.

4. Participación en actividades de dramatización, danzas, bailes, juego simbólico y otros juegos de expresión corporal. Interés e iniciativa para participar en representaciones.
Contenidos del área III para el primer curso del segundo ciclo de Educación Infantil (3 años) Proyecto Exploradores

Bloque 1: Lenguaje verbal
Escuchar, hablar y conversar

1. Ampliación del vocabulario relacionado con los centros de interés. 
2. Incorporación del vocabulario adquirido en conversaciones habituales.
3. Utilización adecuada de fórmulas de relación social (saludos, despedidas...).
4. Uso del lenguaje con distintas funciones comunicativas: expresión de gustos, sentimientos, necesidades; solicitud de ayuda, información...).

Aproximación a la lengua escrita

1. Aproximación al lenguaje escrito (realización de trazos, identificación del nombre propio, letreros, rótulos...).   
2. Asociación de palabras con las imágenes correspondientes en contextos significativos.
3. Reconocimiento de las distintas unidades lingüísticas (frase, palabra, sílaba...).
4. Discriminación de palabra e imagen en distintos contextos. 
5. Discriminación auditiva de palabras largas, cortas, sonidos iniciales y finales iguales…

Acercamiento a la literatura

1. Comprensión oral de textos de distinto tipo (adivinanzas, trabalenguas, cuentos, poemas...).
2. Memorización y recitado de adivinanzas, trabalenguas, poemas y canciones.
3. Reconocimiento de los personajes, acontecimientos y objetos fundamentales de los cuentos.
4. Reconocimiento y ordenación de la secuencia temporal de una narración.

Bloque 2: Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información y la comunicación 

1. Asociación de algunas señales auditivas comunes (sirena de ambulancia, señal acústica de un semáforo, silbato de policía...) con la información que aportan (emergencia, aviso, orden…).
2. Reconocimiento de la información visual que ofrecen algunos soportes en ámbitos cotidianos (señales, símbolos...).  
3. Interés por utilizar las tecnologías de la información como fuente de aprendizaje y ocio.
4. Acercamiento al uso de dispositivos electrónicos (reproductor de CD, ordenador, cámaras de fotografía y vídeo...) 
Bloque 3: Lenguaje artístico
Expresión plástica

1. Interés por conocer y utilizar los elementos plásticos a su alcance para expresarse de una manera creativa. 
2. Utilización de las técnicas y materiales (plegado de papel, collage, modelado, estampado, monotipo...) para realizar producciones plásticas colectivas e individuales.
3. Experimentación y aplicación del color y sus mezclas en sus obras (primarios: rojo, amarillo, azul; secundarios: naranja y verde; cálidos y fríos; colores pastel). 
4. Aproximación a la interpretación de obras artísticas de autores reconocidos y experimentación con algunas de sus técnicas más características. 
5. Reconocimiento del valor artístico de las producciones propias y ajenas.
6. Desarrollo de la sensibilidad para apreciar las distintas manifestaciones artísticas. 
Expresión musical

1. Reconocimiento de sonidos del entorno natural y social. 
2. Experimentación con las posibilidades sonoras del cuerpo (percusión corporal...).
3. Interés por explorar las características físicas y sonoras de instrumentos de percusión (triángulo y pandero).
4. Discriminación de algunas cualidades del sonido: duración e intensidad. 
5. Participación en experiencias creativas que combinan los distintos lenguajes.  
Bloque 4: Lenguaje corporal
1. Descubrimiento y experimentación de gestos asociados a emociones y sentimientos. 
2. Experimentación con las propias posibilidades expresivas. 
3. Descubrimiento de las posibilidades rítmicas del cuerpo y participación en juegos de ritmo.
4. Utilización con intención expresiva de los gestos faciales, movimientos globales y las posturas corporales. 
5. Participación en actividades de imitación y dramatización de acciones, personas y animales. 
6. Participación en actividades dramáticas en situación de juego simbólico y representaciones…
Contenidos del área III para el segundo curso del segundo ciclo de Educación Infantil (4 años) Proyecto Exploradores

Bloque 1: Lenguaje verbal
Escuchar, hablar y conversar

1. Conocimiento y uso del vocabulario relacionado con los centros de interés. 

2. Utilización de fórmulas de cortesía y relación social.

3. Utilización del lenguaje oral con mayor precisión en diversas situaciones comunicativas.

4. Reconocimiento de la secuencia temporal de varias acciones.

Aproximación a la lengua escrita

1. Asociación del sonido y la grafía de las vocales y algunas consonantes. 

2. Utilización del lenguaje escrito en actividades dirigidas.

3. Formación de palabras por derivación a partir de nombres comunes (diminutivos). 

4. Identificación y reconocimiento de los sonidos o letras iguales al principio o final de palabra. 

5. Segmentación auditiva y gráfica de frases, palabras, sílabas.

Acercamiento a la literatura

1. Comprensión oral de textos breves de distinto tipo.

2. Memorización y recitado de adivinanzas, trabalenguas, poemas y canciones.

3. Reconocimiento del escenario, los personajes y la secuencia narrativa de los cuentos.

Bloque 2: Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información y la comunicación 
1. Reconocimiento de la información visual que ofrecen algunos soportes en contextos cotidianos (señales, símbolos...). 
2. Identificación de las partes principales de un ordenador (teclado, pantalla, ratón) y conocimiento de sus funciones básicas de almacenamiento e intercambio de información.
3. Interés por utilizar las tecnologías de la información como fuente de aprendizaje y ocio.
4. Acercamiento al uso de dispositivos electrónicos (reproductor de CD, ordenador, cámaras de fotografía y vídeo...).

Bloque 3: Lenguaje artístico
Expresión plástica

1. Uso de los elementos plásticos, técnicas y materiales en sus propias producciones (estampación, pasta de sal, modelado y estarcido…). 
2. Experimentación y aplicación del color y sus mezclas en sus obras. 
3. Reconocimiento e interpretación de obras artísticas de autores reconocidos y experimentación con algunas de sus técnicas más representativas. 
4. Reconocimiento del valor artístico de las producciones propias y ajenas.
5. Desarrollo de la sensibilidad para apreciar las distintas manifestaciones artísticas. 

Expresión musical

1. Reconocimiento de sonidos del entorno natural y social. 
2. Experimentación con las posibilidades sonoras del cuerpo (percusión corporal).
3. Identificación y manejo de instrumentos de pequeña percusión para acompañar una canción: caja china, crótalos, maracas y pandero. 
4. Diferenciación entre sonido y silencio y discriminación de algunas cualidades del sonido: largo-corto, graves-agudos, piano-forte.
5. Realización de creaciones que combinan varios lenguajes artísticos.  
Bloque 4: Lenguaje corporal
1. Participación en actividades de juego simbólico y representaciones dramáticas. 
2. Exploración y utilización de las posibilidades expresivas del rostro, las manos y el cuerpo.
3. Descubrimiento de las posibilidades rítmicas y expresivas del cuerpo y participación en juegos de movimiento.
4. Participación en actividades de imitación y dramatización.
Contenidos del área III para el tercer curso del segundo ciclo de Educación Infantil 
(5 años) Proyecto Exploradores

Bloque 1: Lenguaje verbal
Escuchar, hablar y conversar

1. Conocimiento y uso del vocabulario relacionado con los centros de interés. 

2. Utilización del lenguaje oral en distintas situaciones comunicativas (dar y pedir información personal, saludar y despedirse, ofrecer ayuda...).

3. Descripción y narración ordenada de acciones.

4. Construcción de frases respetando la concordancia: género, número, sujeto y verbo.

Aproximación a la lengua escrita

1. Ejecución de trazos con progresiva dificultad.

2. Asociación de las grafías de algunas letras con su sonido.

3. Reconocimiento de palabras largas y cortas en función del número de sílabas.

4. Composición de palabras empleando sílabas conocidas.

5. Reconocimiento y escritura de algunas palabras significativas.

Acercamiento a la literatura

1. Comprensión global de textos de distintos géneros literarios. 

2. Identificación de las características y la función de textos de distinta tipología: prensa escrita, folleto, carta, postal, correo electrónico.

3. Reconocimiento del escenario, los personajes y la secuencia de cuentos conocidos.

Bloque 2: Lenguaje audiovisual y tecnologías de la información y la comunicación
1. Reconocimiento de códigos de información visual del entorno (símbolos, códigos, señales de tráfico, pictogramas…).

2. Aproximación al uso de las tecnologías de la comunicación: correo electrónico.

3. Interés por utilizar las tecnologías de la información como fuente de aprendizaje y de entretenimiento.

4. Uso de dispositivos electrónicos (reproductor de CD, ordenador, cámaras digitales...).

Bloque 3: Lenguaje artístico
Expresión plástica

1. Empleo de los elementos, técnicas y materiales (acetato, témpera, dibujo con punzón sobre barbotina…) propuestos para realizar producciones plásticas colectivas e individuales.
2. Experimentación y aplicación del color y sus mezclas en sus obras (primarios, secundarios, opuestos, fríos, cálidos).
3. Reconocimiento e interpretación de obras artísticas de autores reconocidos y experimentación con algunas de sus técnicas más representativas.
4. Reconocimiento del valor artístico de las producciones propias y ajenas.
Expresión musical

1. Identificación y manejo de instrumentos de pequeña percusión: bombo, tambor, caja china, claves…

2. Discriminación de algunas cualidades del sonido: altura, duración, intensidad, timbre.  
3. Acercamiento y valoración de las obras musicales de compositores reconocidos. 
Bloque 4: Lenguaje corporal
1. Toma de conciencia de las posibilidades expresivas de su cuerpo. 

2. Utilización de los gestos y posturas para expresar sentimientos y emociones.

3. Participación activa en juegos de ritmo, movimiento, imitación y dramatización.

4. Participación en la representación de una performance, empleando diferentes formas de expresión: danza, pintura, expresión corporal, mímica…

5. Representación de obras teatrales relevantes y adaptadas a su edad. 

Criterios de evaluación del área III para el primer curso del segundo ciclo de  Educación Infantil (3 años) Exploradores.

1. Incorpora el vocabulario aprendido en sus comunicaciones habituales.

2. Utiliza fórmulas de relación social para satisfacer distintas necesidades comunicativas. 

3. Ajusta el lenguaje oral en las situaciones de comunicación.

4. Relata hechos, experiencias y cuentos de manera ordenada.

5. Ordena acciones que se realizan de forma habitual. 

6. Identifica su propio nombre escrito y el de personas y personajes cercanos. 

7. Distingue entre imagen y palabra escrita en soportes textuales de diverso tipo.

8. Interpreta la información de textos de soportes cercanos.

9. Identifica los elementos esenciales de una narración. 

10. Comprende la idea global de textos literarios sencillos.

11. Comprende el significado de algunas señales acústicas y visuales de su entorno.

12. Maneja con progresiva autonomía algunos recursos electrónicos.

13. Utiliza los materiales, utensilios y técnicas plásticas con intención expresiva. 

14. Experimenta con los colores y sus mezclas y los aplica en sus propias producciones.

15. Experimenta con los colores y con las sensaciones que estos transmiten.

16. Valora algunas obras representativas de artistas reconocidos. 

17. Identifica algunos sonidos propios del entorno. 

18. Experimenta con las posibilidades de su propio cuerpo.

19. Disfruta utilizando algunos instrumentos musicales en juegos de ritmo y dramatización.

20. Desarrolla su sentido estético para valorar las distintas manifestaciones artísticas.

Criterios de evaluación del área III para el segundo curso del segundo ciclo de  Educación Infantil (4 años) Exploradores.

1. Utiliza con corrección el vocabulario asociado con los contextos trabajados.

2. Pronuncia con mayor precisión los sonidos de la lengua.

3. Utiliza el lenguaje oral para expresar información personal, emociones, gustos...

4. Se inicia en el automatismo del lenguaje escrito mediante la realización de algunos trazos. 

5. Diferencia el código escrito de otras formas de representación gráfica.

6. Segmenta con corrección sílabas, palabras y frases sencillas.

7. Reconoce sonidos y grafías iguales al principio y al final de las palabras.

8. Reconoce y ordena la secuencia de acontecimientos de una narración.

9. Interpreta la información que transmiten algunas señales audiovisuales.

10. Se inicia en la utilización de algunos medios de comunicación e información.

11. Conoce y emplea distintas técnicas plásticas en la propia producción artística.

12. Identifica algunas obras de artistas conocidos.

13. Reconoce sonidos del entorno y los relaciona con sensaciones.

14. Identifica algunas cualidades del sonido.

15. Identifica algunos instrumentos y reconoce el sonido que emiten.

16. Reconoce y utiliza las posibilidades expresivas de su propio cuerpo.

Criterios de evaluación del área III para el tercer curso del segundo ciclo de  Educación Infantil (5 años) Exploradores.

1. Conoce y utiliza de forma adecuada el vocabulario trabajado. 

2. Mejora su expresión oral y muestra interés por ampliar el vocabulario. 

3. Desarrolla las habilidades comunicativas y de interacción con el medio.

4. Utiliza el lenguaje oral de forma adecuada para satisfacer distintas necesidades comunicativas.

5. Construye frases correctas con verbos en pasado, presente y futuro y mantiene la concordancia.

6. Identifica las grafías de algunas letras y las asocia con sus respectivos sonidos.

7. Lee y comprende palabras significativas y expresiones cotidianas.

8. Reconoce las características y la función de algunos tipos de texto significativos.

9. Completa distintos tipos de texto según un modelo, para satisfacer distintas necesidades de comunicación.

10. Identifica el escenario, la secuencia, los personajes y el vocabulario básico de cuentos conocidos.

11. Interpreta la información de códigos, señales, pictogramas, etc., del entorno.

12. Aplica diversas técnicas plásticas en sus producciones artísticas.

13. Utiliza los colores y sus mezclas y conoce las sensaciones que transmiten. 

14. Identifica obras de artistas conocidos y la técnica empleada.

15. Conoce e identifica algunas cualidades del sonido. 

16. Maneja de forma adecuada instrumentos musicales de pequeña percusión.

17. Aprecia las emociones que transmiten algunas composiciones musicales.

18. Expresa sensaciones, acciones y emociones, utilizando lenguaje corporal. 

19. Participa con interés en actividades colectivas de imitación, dramatización y representación teatral.

Conocimientos y aprendizajes necesarios para que el alumnado alcance una evaluación positiva en el primer curso (3 años)

Lenguaje verbal

· Conoce y usa el vocabulario trabajado de la casa, el cuerpo, la escuela…

· Saluda y se despide de manera habitual.

· Reconoce los personajes principales en los cuentos.

· Escucha atentamente narraciones de cuentos, poesías, retahílas…

· Reconoce y construye frases sencillas.

· Resuelve adivinanzas sobre palabras del vocabulario de los murales y los cuentos.

· Expresa verbalmente sus preferencias.

· Utiliza fórmulas correctas para pedir y dar información en situaciones concretas.

· Identifica palabras con el mismo sonido inicial.

· Reconoce su nombre escrito.

· Realiza cenefas con trazos horizontales, verticales, inclinados, en cruz y en almena.

· Diferencia palabras cortas y largas en distintas situaciones.

· Relaciona dibujos que corresponden a palabras que acaban igual.

· Identifica una palabra escrita cuando la escucha.

· Sabe segmentar palabras en sílabas.

· Identifica sonidos iguales al principio y al final de palabra.

· Reconoce y escribe palabras.

· Identifica escenas y secuencias de un cuento.

Lenguaje artístico

Expresión plástica

· Colorea, compone collage y estampa con los colores rojo, azul y amarillo.

· Colorea un dibujo con ceras y con témperas.

· Hace churros y bolas de plastilina.

· Experimenta con los colores rojo, azul y amarillo y obtiene el naranja y el verde.

· Experimenta con el color blanco y otros colores para obtener colores pastel.

· Discrimina colores cálidos y fríos.

· Realiza una composición plástica mediante el pegado de bolitas y trocitos de papel, extensión de plastilina y coloreado.

· Crea un monotipo en colaboración con otros compañeros.

· Reconoce los artistas trabajados e identifica al menos una de sus obras.

Expresión musical

· Imita sonidos (ambulancia, silbato, moto…) y los reconoce como ruidos de la calle.

· Distingue sonidos del colegio: sirena, risas, música…

· Aprende canciones y retahílas.

· Reconoce y usa el cuerpo como instrumento de percusión.

· Identifica el pandero entre otros instrumentos de percusión y reconoce su sonido.

· Se desplaza al escuchar un sonido y se detiene cuando el sonido cesa.

· Distingue sonidos cortos.

· Reconoce el pentagrama, la clave y las notas trabajadas.

· Repasa las líneas de un pentagrama y colorea las notas musicales.

· Distingue sonidos fuertes y sonidos suaves, durante una audición.

· Identifica sonidos de instrumentos de percusión.

Lenguaje corporal

· Reconoce, en un juego simbólico, a los compañeros que adoptan posturas que imitan a profesionales: futbolista, malabarista, violinista…

· Expresa con su cuerpo acciones lúdicas relacionadas con un objeto: tobogán/ bajar, triciclo/pedalear…

Conocimientos y aprendizajes necesarios para que el alumnado alcance una evaluación positiva en el segundo curso (4 años)

Lenguaje verbal

· Reconoce el vocabulario trabajado y lo incorpora a las frases adecuadamente.

· Expresa vivencias personas relacionadas con los animales y de acciones ocurridas en diferentes momentos: pasado, presente, futuro.

· Expresa relaciones de orden entre acciones utilizando los conectores: primero, luego, entonces, después. 

· Identifica los dibujos cuyo nombre contiene los sonidos /a/, /e/, /i/, /o/ y /u/.

· Reconoce los sonidos /p/,  /l/, /m/ y /s/  en palabras, y de su grafía correspondiente.

· Completa palabras con las letras m, l, s y p. 

· Segmenta palabras de más de dos sílabas utilizando palmadas.

· Forma palabras a partir de sílabas conocidas.

· Sustituye sílabas para formar palabras nuevas: diminutivos y sufijos.

· Presenta una receta de cocina: ingredientes y elaboración.

· Conoce e interpreta símbolos en envases de alimentos: marca, fecha de caducidad, ingredientes… códigos y señales no verbales: la lana en las prendas de vestir, señales de tráfico: prohibido circular en bici, camino de ciclistas.

· Diferencia los titulares de las noticias.

· Utiliza fórmulas de saludo, presentación y despedida.

· Expresa oralmente sus gustos y preferencias.

· Reconoce a los personajes principales de los cuentos.

· Ordena hasta cuatro escenas de cuentos e identifica la escena final.

· Mantiene la atención en las narraciones.

· Realiza trazos horizontales, verticales, inclinados, en cruz y en aspa.

· Separa las palabras de una frase y las cuenta.

· Rodea en varias palabras las letras que se repiten al final.

· Asocia imágenes y palabras.
· Construye frases con palabras de los campos semánticos trabajados.
· Expresa información sobre los estados de ánimo.
· Reconoce y reproduce pareados.
· Discrimina en un grupo de palabras, la que no empieza como las demás.
· Reconoce en una lista, su nombre y el de algunos de sus compañeros.
· Marca con palmadas la sílabas de una palabra y la clasifica según tenga una, dos o tres sílabas.
· Identifica dibujos de objetos que empiezan por la misma sílaba.
· Conoce e interpreta señales de tráfico: stop, paso de cebra y semáforo.
· Expresa situaciones cotidianas y formula preguntas mediante juegos simbólicos.

· Inventa finales para los cuentos.
Lenguaje artístico

Expresión plástica
· Trabaja con distintas técnicas pictóricas (estampado con esponja).
· Experimenta con colores: verde, naranja, gris y marrón.
· Pliega papeles por la mitad.
· Recorta siguiendo una línea.
· Relaciona artistas con su obra.
· Obtiene colores claros mezclando un color con blanco y con negro respectivamente.
· Identifica las pinturas rupestres.
· Crea un cuadro pintando sobre una tela.
· Mezcla los colores azul y magenta para obtener violeta.
· Experimenta con el blanco, el negro y la gama de verdes. 
· Elabora pasta de sal y modela una figura.
· Dibuja su cara y la de un compañero/a.
· Dibuja la silueta de un animal.
· Identifica a Goya, a Frederic Mompou y a Andy Warhol y los identifica con sus obras.
· Elabora un mural utilizando técnica mixta: pintura y collage.

Expresión musical

· Emite sonidos con partes de su cuerpo (manos, pies, piernas…), siguiendo un ritmo.
· Relaciona los instrumentos musicales de percusión con el sonido que emiten.
· Realiza sencillas pulsaciones rítmicas.
· Reconoce sonidos por su duración.
· Identifica diferencias de volumen en sonidos.
· Asocia movimientos corporales y pautas rítmicas.
· Reconoce situaciones de ruido y de silencio.
· Reconoce sonidos agudos y sonidos graves.

· Canta canciones.
· Acompaña una canción con un instrumento de percusión.
· Canta fuerte o piano una canción siguiendo indicaciones.
· Reconoce el sonido emitido por un instrumento musical conocido y lo verbaliza.

Lenguaje corporal
· Participa en juegos de dramatización.

· Reconoce y diferencia distintas expresiones del rostro y de las manos.
· Imita juguetes y profesiones con su cuerpo.
· Participa en actividades de juego simbólico.
· Reproduce las onomatopeyas de algunos animales.
· Imita con gestos y movimientos el comportamiento de animales y de su familia a través de juegos simbólicos.
· Cumple las normas de los juegos simbólicos propuestos.

Conocimientos y aprendizajes necesarios para que el alumnado alcance una evaluación positiva en el tercer curso (5 años)

· Mantiene la atención en las narraciones.

· Realiza trazos horizontales, verticales, inclinados, en cruz y en aspa.

· Identifica carteles de señalización y sigue rutas con indicaciones.

· Separa las palabras de una frase y las cuenta.

· Rodea en varias palabras las letras que se repiten al final.

· Da una palmada por cada sílaba de palabras conocidas.

· Asocia imágenes y palabras.

· Construye frases con palabras de los campos semánticos de los centros de interés.
· Conoce y usa  los determinantes él, la los, las 
· Reconoce la concordancia de género: masculino y femenino. 
· Discrimina auditivamente los sonidos /t/ /d/ /n/ /f/ /b/ /c/ /t/  /d/ y conoce su grafía en palabras. 
· Completa palabras añadiendo las consonantes ñ, c (con sonido /k/), s, g, v, j y z

· Discrimina palabras de un texto que contienen los sonidos /ñ/, /k/, /s/, /g/, /v/ /(/ y /(/.

· Segmenta palabras en sílabas.
· Identifica la carta cómo un género textual. 
· Reconoce lo que son los mensajes electrónicos. 
· Conoce las partes de una carta: fecha, saludo y despedida. 
· Conoce algunas señales de tráfico y los gestos que hacen los guardias a los peatones. 
· Reconoce  logotipos de los medios de comunicación y de los servicios de la ciudad.
· Realiza cenefas con trazos de bucles hacia arriba y hacia abajo y combinados (ondulados, quebrados, circulares, en espiral).
· Completa, aprende y recita una poesía.
· Interpreta símbolos y señales forestales. 
· Expresa relaciones temporales entre acciones mediante uso de verbos pasados, presentes y futuros.
· Completa palabras con sílabas conocidas
· Identifica los personajes de los cuentos y verbaliza las relaciones que se establecen entre ellos.
· Ordena escenas de los cuentos atendiendo a su contenido.

Lenguaje artístico
Expresión plástica
· Experimenta con colores opuestos.
· Trabaja con distintas técnicas pictóricas (estampado con esponja).

· Experimenta con colores primarios y secundarios (verde y naranja).

· Pliega papeles por la mitad.

· Recorta siguiendo una línea.

· Relaciona artistas con su obra.

· Experimenta con los colores azul, verde y violeta.

· 
Realiza composiciones utilizando diferentes técnicas y  materiales.

· Identifica a los artistas trabajados y los relaciona con sus obras.

· Realiza un bodegón. 

· Realiza un collage con telas.

· Realiza una composición utilizando mezclas de pinturas de colores fríos y pegamentos.

· Realiza una composición utilizando plastilina de colores fríos.

· Mezcla colores primarios para obtener colores secundarios.

· Realiza composiciones con diversas técnicas y contrastando colores cálidos y fríos.

· Compone un mosaico con teselas de goma Eva.

· Decora con punzón sobre pasta de barbotina.

· Identifica a los artistas trabajados en el trimestre y los relaciona con sus obras.

   Expresión musical

· Emite sonidos con partes de su cuerpo (manos, pies, piernas…), siguiendo un ritmo.

· Relaciona los instrumentos musicales de percusión con el sonido que emiten.

· Reconoce y diferencia distintas expresiones del rostro y de las manos.

· Realiza sencillas pulsaciones rítmicas.

· Reconoce sonidos por su duración.

· Identifica diferencias de volumen en sonidos.

· Nombra animales con timbres de voz diferentes.
· Reconoce sonidos cortos y largos.
· Reconoce y reproduce onomatopeyas de animales. 
· Diferencia sonidos graves y agudos.
· Discrimina intensidades del sonido: forte, piano, pianissimo.

Lenguaje corporal
· Asocia movimientos corporales y pautas rítmicas.

· Participa en juegos de dramatización.
· Imita juguetes con su cuerpo.
· Participa en actividades de expresión corporal.
· Interpreta un personaje en una obra teatral.
· Imita con su cuerpo medios de transporte.

2. 
DECISIONES DE CARÁCTER GENERAL SOBRE LA METODOLOGÍA 
PARA LA ENSEÑANZA Y EL APRENDIZAJE DE LA LECTOESCRITURA
Los seres humanos nos relacionamos con el mundo que nos rodea de un modo lingüístico: necesitamos representar la realidad con la que interactuamos y expresar nuestros sentimientos, emociones o deseos, no sólo a los demás, sino también a nosotros mismos. En cierto sentido, poner palabras al mundo, representarlo, es el medio por el que podemos hacerlo nuestro y participar de él. 
Los niños y niñas, desde los primeros momentos de su vida, se encuentran inmersos en un mundo de representaciones y significados, están en contacto con lenguajes muy variados y hacen uso de ellos en la medida de sus posibilidades. A lo largo del período que abarca el segundo ciclo de Educación Infantil, desarrollarán y consolidarán competencias que les permitirán hacer uso de estos lenguajes de una forma autónoma y creativa, descubriendo de este modo sus capacidades para participar activamente en el entorno que les rodea. 

El proyecto exploradores tiene en cuenta este proceso de maduración que llevará a los niños a apropiarse de los distintos lenguajes, ya sean verbales, plásticos o tecnológicos, favoreciendo  en todo momento situaciones en las que deben hacer uso de ellos con intenciones comunicativas y representativas. 
El proyecto parte de la funcionalidad del lenguaje y por ello, desde el comienzo, los alumnos realizan sus propias producciones con intención comunicativa. Descubrirán así, la utilidad de la lengua escrita, y aumentará su interés por producir sus propios textos, por interpretar y anticipar el contenido de diversos soportes textuales, como carteles, periódicos, cartas, cuentos, etc., y se favorece que ellos mismos participen en su creación.
3. 
MEDIDAS PARA LA INCORPORACIÓN DE LAS TECNOLOGÍAS DE LA INFORMACIÓN 
Y LA COMUNICACIÓN AL TRABAJO EN EL AULA
Dado que los medios audiovisuales y las nuevas tecnologías forman partes de la vida cotidiana de todos los niños y niñas, exploradores plante múltiples experiencias que los acercan a los lenguajes específicos de estos ámbitos de la realidad, con el fin de formar individuos responsables, capaces de utilizar los instrumentos tecnológicos de un modo autónomo y crítico.
Los niños y niñas se familiarizarán con las señales e iconos presentes en su entorno, aprenderán a interpretarlos y los utilizarán con intención comunicativa en su vida cotidiana. Paralelamente, aprenderán a interpretar con corrección los mensajes audiovisuales y a diferenciar entre la realidad y su representación en los medios de información y comunicación. 

Los alumnos y alumnas harán actividades como: grabar sonidos, hacer fotografías, escanear imágenes, jugar con el ordenador, trabajar con nuevos códigos de presentación de la información cercanos a los niños y niñas… Así, aprenderán de forma lúdica, motivadora y adaptada a los diferentes ritmos y personalidades. 

Se trata de que los alumnos y alumnas adquieran la habilidad de buscar, procesar y comunicar información. Deben acceder a la información y aprender a seleccionarla para su uso y transmisión en diferentes soportes. 

La adquisición de esta competencia supone, al menos, utilizar recursos tecnológicos para resolver problemas de modo eficiente y tener una actitud crítica y reflexiva en la valoración de la información de que se dispone.

Los alumnos y alumnas usarán: 

· Ordenador

· Cámara de vídeo

· Cámara de fotografía

· MP3

Con el ordenador, integrado en el aula, se trabajará en pequeños grupos y por parejas, 
en infinidad de actividades, desde el CD multi-rom del proyecto con juegos y actividades interactivas, a búsqueda de información, selección y manipulación de fotografías, visionado de vídeos, edición de textos mediante un procesador de textos, dibujos utilizando software adecuado…

En el aula de informática, por grupos, se tratará de ir descubriendo todo lo que se puede hacer con el ordenador y cómo, así como ir adquiriendo un sentido crítico para seleccionar la información que se puede encontrar en la red y desarrollando un hábito de uso responsable y cuidado del ordenador, sus componentes y periféricos. 
Multi-rom exploradores
El multi-rom interactivo del proyecto Exploradores, ayudará a los alumnos a desenvolverse en el uso autónomo de las nuevas tecnologías para aprender y divertirse. 

Este CD con aplicaciones multimedia contiene seis juegos didácticos, programados con dificultad y variedad creciente dentro de cada nivel y entre niveles, con el fin de mantener el interés y estimular la curiosidad de los alumnos y las alumnas por resolver los retos que estos juegos les plantean. 

· Pieza a pieza: resolución de puzles
· De memoria: formación de parejas
· En serie: construcción de series
· ¿Dónde va?: relaciones y asociaciones
· Enredos: resolución de laberintos
· Colorín, coloreando: coloreado y creación de dibujos 

Estos juegos, además de trabajar algunos de los contenidos esenciales de las áreas curriculares de Educación infantil, proponen dinámicas de resolución que implican la aplicación de conocimientos y habilidades adquiridas en el curso y desarrollan, fundamentalmente el razonamiento lógico, verbal, matemático, espacial, contribuyendo de modo significativo a la adquisición de las competencias básicas. 

4. 
METODOLOGÍA DIDÁCTICA Y LIBROS DE TEXTO Y MATERIALES CURRICULARES SELECCIONADOS EN FUNCIÓN DE AQUÉLLA

El proyecto Exploradores se fundamenta en los siguientes principios metodológicos: 
La globalización

Alude este principio a la conveniencia de aproximar a los niños a lo que han de aprender desde una perspectiva integrada y diversa. Supone que el aprendizaje es el producto de múltiples conexiones entre las diferentes áreas. Por ello, exploradores presenta los conocimientos relativos a las distintas realidades de manera dinámica e interrelacionada. Este enfoque resulta muy productivo, puesto que posibilita que las relaciones y los significados que se construyen sean amplios y diversificados. Además, permite abordar problemas, situaciones y acontecimientos dentro de un contexto y en su totalidad, y asegura que los aprendizajes sean significativos. 
El aprendizaje significativo

Aprender de forma significativa requiere establecer numerosas relaciones entre lo que se conoce y lo que se ha de aprender. Para ello, exploradores propone explorar y considerar las ideas previas de los alumnos y su evolución. Solo así se puede partir de situaciones realmente vinculadas a sus intereses, de modo que sepan con qué parte de su vida se relaciona lo que va a aprender, cuál es su propósito y para qué les va  a servir, ya que también es preciso asegurar la funcionalidad y utilidad de los nuevos aprendizajes.
Un aprendizaje significativo requiere también que los niños tengan una disposición positiva y estén motivados para aprender. Con este propósito, por una parte se planifican aprendizajes que conectan con sus intereses y que responden a sus necesidades, y por otra se ofrecen múltiples estrategias y elementos (mascotas, cuentos, murales…) en un intento por «atrapar» la curiosidad y el interés de los niños y niñas desde el primer momento. 

El aprendizaje lúdico y activo

El juego es la actividad propia de esta etapa y la conducta universal que los niños y niñas manifiestan de forma espontánea. Además de favorecer el desarrollo de las habilidades y capacidades esenciales (lenguaje oral, juego simbólico, espacio y situación…), tiene un fuerte carácter motivador y permite establecer relaciones significativas. 

Por otra parte, los niños aprenden mediante un proceso que requiere observación, manipulación, experimentación y reflexión. Por ello, exploradores ofrece múltiples oportunidades para que los niños y niñas realicen actividades de forma autónoma, tomen la iniciativa, planifiquen y secuencien su propia acción.  
El ambiente de afecto y seguridad emocional

Los niños y niñas aprenden en interacción con el medio en el que se desenvuelven y para que la interacción, la curiosidad y el deseo de aprender tenga lugar es imprescindible que el niño se sienta querido y seguro. Exploradores tiene en cuenta la dimensión afectiva de los alumnos ayudándoles, con propuestas adecuadas, a reconocer y comprender sus emociones y las de los demás y a relacionarse en función de estas. Se hace, por tanto, hincapié en el reconocimiento e identificación de los sentimientos y emociones, y en la interacción, con propuestas sobre empatía, resolución de conflictos, etcétera, que favorecen la creación de un ambiente afectivo, cálido y acogedor en el que los niños se sientan seguros, y puedan manifestar sus emociones con libertad, condición necesaria para el bienestar infantil. 

Libro de texto y materiales curriculares
En las aulas de los tres cursos de segundo ciclo de Educación Infantil se utilizará el proyecto Exploradores, como medio para presentar y trabajar de forma organizada y secuenciada los contenidos curriculares. Entre los componentes del proyecto que se tratarán durante el curso, figuran los siguientes: 
Material fungible
3 años. 1.º trimestre
· cuaderno de adaptación

· cuadernos 1 y 2

· adhesivos y troqueles

· cuaderno de grafomotricidad

· cuaderno del explorador

· carpeta del artista

3 años. 2.º trimestre
· cuadernos 3, 4 y 5

· adhesivos y troqueles

· cuaderno del explorador

· carpeta del artista
3 años. 3.º trimestre
· cuadernos 6, 7 y 8

· adhesivos y troqueles

· cuaderno del explorador

· carpeta del artista
4 años. 1.º trimestre
· cuadernos 1, 2 y 3
· adhesivos y troqueles

· cuaderno de grafomotricidad

· cuaderno del explorador

· carpeta del artista

4 años. 2.º trimestre
· cuadernos 3, 4 y 5

· adhesivos y troqueles

· cuaderno del explorador

· carpeta del artista

4 años. 3.º trimestre
· cuadernos 6, 7 y 8

· adhesivos y troqueles

· cuaderno del explorador

· carpeta del artista

5 años. 1.º trimestre
· cuadernos 1, 2 y 3
· adhesivos y troqueles

· cuaderno de grafomotricidad

· cuaderno del explorador

· carpeta del artista

5 años. 2.º trimestre
· cuadernos 3, 4 y 5

· adhesivos y troqueles

· cuaderno del explorador

· carpeta del artista

5 años. 3.º trimestre
· cuadernos 6, 7 y 8

· adhesivos y troqueles

· cuaderno del explorador

· carpeta del artista

Mediante estos cuadernos se realizarán actividades cuya resolución favorece la construcción de un aprendizaje sólido y la interrelación de lo recién aprendido con los conocimientos previos. Las actividades potencian el desarrollo de procesos cognitivos de reflexión, análisis, comparación, relación, etc., que dan prioridad al proceso de aprender.
Cuaderno del explorador

Cuadernos en los que podrán registrar sus observaciones y aprendizajes, producto de su exploración del entorno y de su interrelación con él (análisis, deducción, comprobación, elaboración de hipótesis, comparación, manipulación…).

Carpeta del artista

Propuestas para observar, descubrir el color, sus cualidades, las mezclas; aprender técnicas plásticas, aproximarse a los grandes artistas, acercarse al lenguaje musical y aprender a interpretar y utilizar el lenguaje corporal. Ésta se acompaña de un CD de sonidos y audiciones. 
Material no fungible 
Cuentos 
Es un componente esencial para el desarrollo de las unidades didácticas y un elemento indispensable para la motivación de los alumnos. A partir de actividades de lectura colectiva, de juegos de percepción y memoria visual, y de un trabajo adecuado con el vocabulario, se ofrecen historias divertidas y actuales, protagonizadas por personajes con los que les resultará fácil identificarse debido a las anécdotas que se presentan. Así mismo la narración incluye otros elementos de la realidad que facilitará la comprensión del mundo que los rodea, a la vez que potenciará su curiosidad por conocer los fenómenos y las relaciones que tienen lugar en él. 
Los proyectos del explorador
Es un material dirigido a conocer en mayor profundizad un tema concreto asociado a los que se tratan en cada trimestre. Se aprovecha la curiosidad y la motivación de los alumnos para proponerles otros planteamientos más abiertos y participativos de trabajo colectivo, en los que la situación de aprendizaje se convierte en una experiencia enriquecedora, formativa y altamente significativa. 
Taller de las estaciones
A partir de las propuestas de este material y los murales asociados, se plantearán, con una través de una dinámica de taller, se plantearán algunas sugerencias para trabajar las estaciones del año en el aula, los fenómenos atmosféricos asociados, los cambios que se suceden en el paisaje y en los seres vivos… así como otras alternativas relacionadas con la celebración de fiestas, participación en la elaboración de platos sencillos, juegos relacionados con las prendas de vestir adecuadas para las distintas estaciones. 
Taller de teatro

Este taller ofrece las orientaciones necesarias para llevar a escena tres obras de teatro infantiles (fábulas, cuentos clásicos…). 
5. 
LOS PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS PARA LA EVALUACIÓN 
DEL APRENDIZAJE  DEL ALUMNADO.
La evaluación es necesaria para conocer la evolución de los niños y niñas y para saber cómo se desarrollan los procesos de enseñanza-aprendizaje. Solo con este conocimiento se pueden ajustar la actuación docente de manera adecuada y adaptar las propuestas educativas al nivel a las peculiaridades de cada grupo. 
Para realizar una correcta evaluación es indispensable, en primer lugar, efectuar una valoración de diagnóstico del nivel inicial de cada alumno y del general del grupo. La información que se obtiene de esta valoración proporciona las indicaciones adecuadas que permiten adecuar la tarea docente diaria a la realidad de los alumnos como colectivo y a sus particularidades individuales. Para ser realmente efectiva, la evaluación se debe realizar en varios momentos a lo largo del curso recogiendo en cada caso un tipo de información general y específica, de modo que favorezca una intervención ajustada a cada situación individual. 
Partiendo de estas premisas, la evaluación en el segundo ciclo de Educación Infantil será continua, global y se adaptará a las características individuales de los niños y niñas. Por otra parte, la evaluación será continua y formativa; esto es, se realizará en varias ocasiones durante el curso y permitirá detectar los cambios que se producen como resultado de las distintas intervenciones y qué objetivos se pueden plantear a continuación.

Entre los procedimientos e instrumentos que se favorecerán para realizar la evaluación, figuran:
Procedimientos 
· Observación directa y sistemática por parte del profesor. De acuerdo con las características del grupo y teniendo en cuenta el perfil hallado en el diagnóstico inicial, en las observaciones tanto en las observaciones de las dinámicas de grupo como en las individuales se valorarán aspectos concretos del desarrollo psicoevolutivo, del proceso de aprendizaje y del proceso de adquisición de destrezas, habilidades, hábitos, etc., orientados a conocer la evolución de cada niño de acuerdo con su proceso individual y con los progresos del grupo. 

· Entrevistas con las familias y tutores. En las conversaciones con la familia, se obtiene una información muy valiosa relacionada con su entorno más íntimo, sus hábitos de salud, higiene, descanso y formas de relación en otros entornos. 

· Entrevistas con tutores anteriores, profesores especialistas, personal de refuerzo, etc.. La información que se obtiene de estas reuniones complementa la visión de cada niño y arroja datos sobre su relación con el espacio, las actividades, el personal del centro, los compañeros… 
· Recogida de datos individuales. 
—Ficha del alumno 
—Resumen de escolarización

—Informes de centros anteriores

—Informes de especialistas (si los hubiera)

Instrumentos
· Evaluación inicial. Registro individual de acuerdo con los parámetros y señalizadores de cada una de las áreas recogidas en la ley y en esta programación.

· Evaluación por unidad. Registro del nivel de adquisición de los contenidos trabajados, de acuerdo con las pautas de observación decididas para cada unidad didáctica.

· Evaluación trimestral.  Registro del progreso individual en relación con la adquisición de los contenidos trabajados en cada trimestre. 

· Boletines de información  trimestral.  Instrumentos de información a las familia que sintetiza los resultados de la evaluación realizada por el docente.

6. 
LAS MEDIDAS DE ATENCIÓN Y REFUERZO AL ALUMNADO CON NECESIDAD ESPECÍFICA DE APOYO EDUCATIVO, ASÍ COMO PARA EL ALUMNADO QUE PRESENTA UNA MAYOR CAPACIDAD O MOTIVACIÓN PARA EL APRENDIZAJE. 

Es indiscutible que cada niño y cada niña recorren su propio proceso madurativo, a un ritmo diferente del de los demás, con un estilo de aprendizaje personal y un resultado distinto. Las propuestas de Exploradores son variadas y se ajustan a los distintos ritmos y estilos cognitivos de los alumnos y alumnas que integran cada grupo. 
Al facilitar un tratamiento diferenciado de los estilos de aprendizaje, proponiendo tareas que desarrollan las distintas habilidades y destrezas de los alumnos y alumnas, permite que ser realice una valoración ajustada de sus progresos y, por tanto, una adaptación y selección más precisa de las ayudas y apoyos que cada alumno requiere. 
En la planificación de las actividades diarias se tiene en cuenta, por supuesto, la necesidad de establecer agrupamientos diversos. Con esta dinámica de agrupamiento flexible se favorece la interrelación entre los alumnos y se crean situaciones que permitan la confrontación, la modificación de puntos de vista, la coordinación de intereses, la toma de decisiones colectivas, la organización de grupos de trabajo, la distribución de responsabilidades y tareas, la ayuda mutua, etcétera.

La evaluación continua de los objetivos planteados dará pie a los docentes para reforzar individualmente o en pequeños grupos a aquellos alumnos que presenten algún tipo de dificultades, mientras que a los que los hayan superado se les facilitará la posibilidad de realizar actividades de desarrollo/ampliación para afianzarlos en mayor medida o para favorecer su creatividad. 

Cuando sea preciso adaptar el aula a un alumnado con necesidades educativas especiales, las iniciativas que se adopten vendrán determinadas por las deficiencias que presenten (visuales, auditivas, físicas, mentales…), y el objetivo se orientará a eliminar dificultades, prestando a los alumnos apoyos diferenciales y acomodando el espacio y los materiales de la manera que les resulte más beneficiosa para evitarles frustraciones inútiles en cuanto a acceso o desplazamiento.

7. 
LA PROPUESTA DE ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y EXTRAESCOLARES.

En la planificación del tratamiento de cada unidad didáctica, se proponen una serie de actividades orientadas a complementar el aprendizaje de los objetivos propuestos. En las orientaciones de la guía didáctica del proyecto Exploradores, se incluyen propuestas de actividades complementarias dirigidas a favorecer el desarrollo psicoevolutivo de los alumnos, trabajando algunos procesos cognitivos esenciales en su desarrollo: clasificación, análisis, relación, contraste, deducción, interpretación, ordenación, etc., así como reforzando las habilidades comunicativas en los distintos lenguajes a su alcance: corporal, verbal, musical, audiovisual, plástico… 
Por otra parte, a lo largo del desarrollo de cada unidad, se pueden encontrar en el proyecto actividades preparadas para asignar a un grupo de alumnos o a determinados individuos en distintos momentos (actividades previas, de desarrollo y posteriores), con propósitos diversos (juegos colectivos, actividades lúdicas individuales, propuestas para la motivación, el refuerzo, o la consolidación de contenidos…). 
Algunas de estas actividades se encuentran en el Cuaderno del explorador, el Taller de teatro o el Taller de las estaciones.  
Entre las actividades que se podrán desarrollar en el aula, se encuentra el Cuaderno de recursos fotocopiables con propuestas individuales que reforzarán y consolidarán los contenidos trabajados a lo largo de cada unidad. 
Se debe favorecer la realización de actividades extraescolares que favorezcan la intervención de las familias. Así, se facilita la participación de las familias en actividades asociadas con:

· la preparación de las distintas celebraciones, 
· la puesta en escena de las obras de teatro, 
· el desarrollo de ludotecas y rincones temporales del aula

· la búsqueda de información, entrevistas con personas del entorno inmediato, recopilación de determinados elementos reales de temas concretos,

· la puesta en marcha de los talleres presentados, 
· la ambientación del aula en cada unidad, 
· la presentación y explicación de algunos de sus trabajos, de narración de historias reales o ficticias o de anécdotas reales…

Al realizar estas actividades con la familia en el entorno educativo del niño, se favorece la construcción de lazos emocionales entre el alumno y el colegio, con su profesor, con su familia… que favorecerán la adaptación del niño a la rutina del centro, estimularán su curiosidad por otras situaciones de aprendizaje, otros adultos que no pertenecen a su familia y se favorecerá su autonomía y la confianza en sí mismo.
Por último, durante cada curso escolar, se efectuarán algunas salidas a lugares próximos (mercado, parque, zoo…) que completarán el conocimiento del grupo del mundo que los rodea.

8. 
LOS PROCEDIMIENTOS QUE PERMITAN VALORAR LA ADECUACIÓN ENTRE 
EL DISEÑO, EL DESARROLLO Y LOS RESULTADOS 
DE LAS PROGRAMACIONES DOCENTES.  
La evaluación del proceso forma parte del proyecto educativo y es un instrumento cuyo objetivo es valorar la adecuación, coherencia y grado de eficacia de la actuación docente. Se debe considerar, por tanto, un instrumento de control del proceso educativo y un indicador de los resultados del mismo proceso en relación con los objetivos planteados. 

Por lo tanto, se hará una evaluación del proceso, inicial y una formativa, durante el curso, que debe arrojar información sobre la eficacia de la adaptación de la actuación pedagógica al grupo y a las individualidades del alumnado, de acuerdo con las valoraciones iniciales y con los registros y observaciones realizadas durante el curso. 
La observación será a nivel individual como colectivo: de las respuestas ante las diferentes actividades, del comportamiento, del resultado de experiencias y vivencias, observación del grado de motivación de los alumnos…

De esta manera podrá incidir en el proceso de desarrollo de las capacidades de los niños y niñas, estimulando y proponiendo situaciones de aprendizaje que lo favorezcan.
Por su parte, el equipo de docentes debe:

· Tener en cuenta la zona de desarrollo real del niño (conocimientos previos) en la planificación de los procesos de enseñanza-aprendizaje.

· Actuar como mediador entre los aprendizajes que posee y los que tiene que realizar.
· Atender el proceso evolutivo del alumnado para adecuar los aprendizajes a su nivel de desarrollo.
· Estimular la ampliación de las zonas de desarrollo próximo desde el aprendizaje cooperativo pues, gracias a la colaboración con los otros, se va desplazando la zona de desarrollo próximo hacia la zona de desarrollo potencial.

· Actuar como guía en los procesos educativos.

· Articular las actividades de manera variada, motivadora y flexible para responder a las demandas de afecto, descanso, alimentación y comunicación. 
· Presentar una organización atractiva y variada del aula para predisponer al alumno positivamente hacia los aprendizajes escolares, teniendo presente que, en estas edades, los niños necesitan una cierta regularidad en los ritmos para interiorizar hábitos y normas.

· Coordinarse con sus compañeros especialistas para evitar rupturas o distorsiones en los procesos de enseñanza-aprendizaje.

· Utilizar el juego y la interacción como recursos motivadores relevantes en la organización del material curricular, dado que, a través de ellos, se promueven vínculos socioafectivos relevantes.

· Colaborar con las familias en los necesarios procesos de adaptación y desarrollo en los que se verán inmersos a lo largo de la escolaridad.

· Presentar los contenidos de aprendizaje de una manera lógica y coherente a fin de que tengan significatividad lógica para el alumnado y los pueda incorporar con mayor facilidad.

· Establecer conexiones entre los contenidos y las situaciones de la vida cotidiana para generar una mayor significatividad psicológica.

· Conceder un papel activo al alumno en su reestructuración cognitiva a través de los procesos de asimilación y acomodación. Los nuevos contenidos que se presenten al niño han de tener un grado de complejidad superior a los que ya posee para que se produzca un desequilibro en los esquemas de conocimiento interno, pero no tanto que le impidan integrarlos. 

Son decisivas, también, las iniciativas que promuevan el diagnóstico, planificación y desarrollo de los procesos de enseñanza-aprendizaje atendiendo al entorno de intervención. En cualquier caso, y a manera de síntesis, en las distintas unidades deberemos interrogarnos acerca de:

· Qué conocimientos tienen los alumnos para construir a partir de ellos (evaluación inicial de conocimientos previos).

· Qué objetivos pretendemos (finalidades). 

· Qué aspectos nuevos se trabajan, cómo están articulados, qué grado de coherencia interna tienen, cómo están estructurados internamente para enlazarlos (contenidos significativos).

· Cómo vamos a articular los espacios, los tiempos, los materiales… (organización).

· Qué actividades se van a desplegar, cómo las vamos a desarrollar, cómo vamos a favorecer la implicación del alumnado en su propio proceso de aprendizaje (metodología activa).

· Qué apoyos (materiales y personales) vamos a necesitar.

· Cómo valoramos lo que han aprendido (integración de los conocimientos) para desarrollar una nueva propuesta de aprendizaje. 
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