UNIDAD DIDACTICA/
SITUACION DE APRENDIZAJE

Indice de contenidos

1 Resolucion 1. La tecnologia resuelve problemas 10 Disefio de un sistema
2. Necesidad e investigacion Organizacion del aula taller 22 | de refrigeracion para
de problemas & del problema 12 | Seguridad en el aula taller 23 | tu habitacién 29
Vivir sin aire 3. ldeacion y creatividad 14| procedimientos informaticos
acondicionado 4. Des.arroll.o del proyecto . 16 | Creacion de un entorno TIC
5. Verificacion y ficha técnica 18 personal y colaborativo 24
6. Comercializacion 18 s .
. Analisis de objetos
7. Empresa, emprendimiento Analisis I tacni
consumo 20 | Anélisis formal, técnico,
Y funcional, socioeconémico
ambiental de un objeto 25
Consolidacion y sintesis 26
Conocimientos basicos 27
Tecnologias emergentes
y sostenibilidad
Refrigeracion ecolégica 28
Electricidad 1. El circuito eléctrico 32 Diseno
20 2. Las magnitudes eléctricas 34 | ;Como podemos montar y construccion de
y electronica =0 3. Circuitos en serie, en paralelo circuitos? 44 | un coche eléctrico 55
Electricidad y mixtos 36 | ;Como se utiliza un polimetro? 46
o hidrégeno: 4. ;Como se puede automatizar Procedimientos informaticos
el futuro un circuito? Sistemas de control Simulador Yenka 48
de la movilidad electromecanico ) 38 | Simulacién de circuitos
5. ¢Qué es la electrénica? 40 | eléctricos y electrénicos 49
Anélisis de objetos
El vehiculo eléctrico 50
Consolidacion y sintesis 52
Conocimientos basicos 53
Tecnologias emergentes
y sostenibilidad
Vehiculos aéreos no
tripulados 54
Construcciéon 1. Materiales sutilizados en Construccion
q tecnologia e impacto ambiental 58 | ;Como se utilizan de objetos
de objetos 50 2. ;Qué herramientas utilizamos las herramientas? 72 | con distintos
Chi Chiao Pan, en el taller? 60 | ;Como se construyen objetos? 74 | materiales 79
¢jugamos? 3. Uniones . . 64 | Consolidacién y sintesis 76
4. Procedimientos industriales - .
. . Conocimientos basicos 77
para fabricar objetos de metal .
y plastico 68 Tecnolog.lafs. emergentes
5. La fabricacién digital y{ ] y sostenibilidad
Nuevos plasticos: resistencia,
biodegradabilidad
y luminiscencia 78
Comunicacion 1. ¢Cémo podemos comunicar Disefo de objetos
ey . nuestras ideas? 82 | Construccion de un triedro que mejoran
y difusion de ideas 80 2. La normalizacion en el dibujo de proyecciones 96 | la salud 105
Diseno y bienestar técnico . 83 | procedimientos informaticos
3. Los bocetos, los croquis Trabaja con Tinkercad 98
y los planos o ) 84 Prepara el disefio
4. Las escalas: dibujo y realidad 86 | para la impresién 101
5. La acotacion de un dibujo s . .
P Consolidacion y sintesis 102
técnico 88
6. Las vistas de un objeto 90 | Conocimientos basicos 103
7. ;Cémo difundimos un proyecto? = 92 | Lo lel el e (1
y sostenibilidad
Aplicaciones médicas
de la impresion 3D 104




UNIDAD DIDACTICA/
SITUACION DE APRENDIZAJE

OU @
5 Sistemas de control 1. Sistemas de control 108 Construye un robot
programado 2, If(’obots‘ . R 110 | Montaje seguro de circuitos 124 | entrenador: ejercita
bot 106 3. ¢En qué consiste programar? 12 | procedimientos informaticos tu cerebro 139
y robots 4. Controladora Arduino. Tarjeta BBC micro:bit 126
Robots asistenciales Programando robots 114 Inteligencia artificial 127
5. Componentes de un robot 116 | Simulador de sistemas
6. ;Como presentan la informacion de control 128
los sistemas de control? 123 Programacién de aplicaciones
para dispositivos moviles
con App Inventor 130
Inteligencia artificial en el mévil 133
Anilisis de objetos
Internet de las cosas 134
Consolidacion y sintesis 136
Conocimientos basicos 137
Tecnologias emergentes
y sostenibilidad
Robots que nos cuidan 138
6 Sistemas de 1. ¢Qué es un sistema Procedimientos informaticos Disefa tu Entorno
. L4 i i0 7 e 2 i
comunicacién. de comunicacion? ‘ 142 Corpo crear una req don'!e.stlca 156 Persona'l d.e
., 2. Comunicacién alambrica Aplicaciones para dispositivos Aprendizaje 167
Informacion e inalambrica 143 | moviles 158
digital 140 | 3. Tecnologias inalambricas para Bienestar digital 159
Ed i5n diqital la comunicacion 144 | ;Qué es un podcast? 160
ucacion digita 4. ;Qué es la «transformacién digital» :Qué es un ebook? 163
y por qué todo el mundo habla Consolidacién y sintesis 164
de ella? 145 - .
. . Conocimientos basicos 165
5. La informacién mueve el mundo. .
;Qué se puede hacer con Tecnolog.lafs. emergentes
la informacion? (ET-38 y sostenibilidad
6. Las licencias de uso 154 | Internet devora energia 166
7. Medidas de seguridad
en Internet 155
7 Tecnologia 1. ¢Qué es la Tecnologia Sostenible? 170 Gestion de
. 2. ;Quéssignifical + D +i? 171 | Contribucién de las tecnologias los residuos
sostenible 168 > . ; g .
3. Relacion entre la obsolescencia sostenibles a la consecucién organicos en
Sensibilizacién de los productos y la tecnologia de los ODS 176 | la cafeteria 189
y educacion para sosifenil?le i 172 | procedimientos informaticos
la sostenibilidad 4. Aplicaciones de las tecnologias Disefio sostenible de acciones
emergentes ) 173 | de sensibilizacién con Canva 177
S. ;'Comq se trabaja la te‘cnologla Inteligencia artificial al
sostenible en.AndaIuma?' 174 | servicio de la sostenibilidad 180
o Impa?tos somal'e’s Y amblentale§ Consolidacion y sintesis 186
de la implantacion de tecnologias o o
seariylas 175 | Conocimientos basicos 187
Tecnologias emergentes
y sostenibilidad
Economia y Crecimiento Azul 188
PROYECTOS Tecnologia y Digitalizacion 190
PROYECTO | ' Mi aula ideal. Remodelacion de la clase 192
PROYECTO Il ' Ajedrez para todos. Construccion de un juego de ajedrez 194
PROYECTO Il ' Semaforo inteligente. Disefio y construccion de un semaforo programable 196
PROYECTO GUIADO Diserio y construccién de un automévil 198




